DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

SSIN LTS MATEMATICAS I, 22BACHILLERATO

CURSO 2024/25

PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
UD 1.- Limites y continuidad. UD 5.- Integral definida. UD 9- Puntos ,rectas y planos en el espacio
UD 2.- Derivadas y aplicaciones. UD 6.- Matrices y determinantes. | UD 10.- Problemas métricos
UD 3.- Representacion de funciones. | UD 7- Sistemas de ecuaciones UD 11.- Problemas métricos
UD 4.- Célculo de primitivas. UD 8- Vectores.

Esta temporalizacion es orientativa y puede sufrir modificaciones en funcion de las necesidades del alumnado, asimismo puede haber una reorganizacion de los contenidos de las
unidades en base a las caracteristicas y/o necesidades del alumnado de cada grupo especifico.



MATERIALES

. MATEMATICAS | 1. OPERACION MUNDO. EDITORIAL ANAYA
Libro de texto

Se utilizara ademas apuntes subidos a la plataforma digital Google classroom asi como otras relaciones
complementarias y /o material de refuerzo para los contenidos mas fundamentales.

Cuaderno de clase Cada alumno/a debera disponer de un cuaderno de clase o similar donde realizar sus anotaciones y responder a las actividades.
Usaremos Google Classroom, servicio gratuito asociado a la cuenta de correo de Gmail facilitada por el instituto al alumnado,
donde se puede colgar material , videos, material de repaso y/o refuerzo....y a través de la cual se podran entregar actividades o
determinadas tareas.

Material complementario

Plataformas digitales

EVALUACION Y CALIFICACION

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma. De esta manera, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se ajustara a las graduaciones de
insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION que se emplearan en bachillerato,
1.) Observacidén directa del trabajo del alumno

2.) Pruebas objetivas escritas por competencias
3.) Trabajos de investigacion



MATEMATICAS II

COMPETENCIA ESPECIFICA, D. DEL PERFIL DE SALIDA Y CRITERIOS DE SABERES BASICOS Unidad
EVALUACION

CE1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia | MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacién, (UD6
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones | comprensién y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz: calculo |[UD7
STEM1,STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4,CPSAA5, CE3. de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de determinantes de uD8
1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y | orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. 3820
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia, seleccionando las mdas | Calculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante determinantes. Producto UD4
adecuadas segun su eficiencia. escalar de dos vectores en el espacio: definicién, propiedades y aplicaciones. | pg
Producto vectorial de dos vectores en el espacio: definicién, propiedades y [yp11
aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.B.1.1. Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento
y resolucion de problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucion de problemas de geometria métrica relacionados
con la medida de angulos entre rectas y planos y la medida de distancias entre
puntos, rectas y planos.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al
calculo de areas.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores.

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos
contextos.

MATE.2.E.2.2. Modelizacion de fenémenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucion binomial:
definicion, parametros y calculo de probabilidades en casos en que los nimeros
combinatorios implicados sean sencillos. Distribucion normal: definicidn,
parametros y calculo de probabilidades usando la tabla de la distribucidon normal
estandar. Aproximacidon de la binomial a la normal. Correcciones de Yates.
Resolucidon de problemas que requieran de estos modelos de probabilidad en
situaciones de contexto real o en contextos cientificos y tecnolégicos.




1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento realizado

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales,

vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.2.C.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones
en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las
matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
MATE.2.D.3.2. Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
Resolucidon de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y
mediante su transformacion en un sistema de ecuaciones lineales.
MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

UD7
UD 6
UD8
UD9
UD10

CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento
y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MATE.2.A.1.1. Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz: calculo
de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de determinantes de
orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades.
Calculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y
aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales,

vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al
calculo de areas.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion
de problemas que impliquen calculo de superficies planas o volumenes de
revolucion.

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validaciéon por medio de la
deduccion y la demostracion de teoremas. Estudio de la posicidn relativa de
puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto
simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica
respecto de un plano; recta proyeccion ortogonal sobre un plano.
MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
Resolucidon de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y
mediante su transformacion en un sistema de ecuaciones lineales

uUD7
UD 6
UD8
UD9
UD10
UD4
UD5




2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto: de
sostenibilidad, de consumo responsable, de equidad, etc., usando el razonamiento y la
argumentacion.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada en funcidn de la situacion a resolver. Ecuaciones
de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion del plano que
contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que
contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta
perpendicular comin y de la recta que pasa por un punto y corta a dos rectas
que se cruzan.

MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

UD 9
TODAS
LAS
UDS

CE3 Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

MATE.2.B.1.2. Interpretacidn de la integral definida como el drea bajo una curva.
MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacidn al calculo de limites.
MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validaciéon por medio de la
deduccion y la demostracion de teoremas. Estudio de la posicidn relativa de
puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto
simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica
respecto de un plano; recta proyeccion ortogonal sobre un plano.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad
a partir de la observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que
requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del
trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion de problemas de
contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total
y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

UD9
UD 10
uD 2
UD 5
UD11
TODAS
LAS
UDS

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion
y exploracién con ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion
de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucién
de sistemas compatibles de, como maximo, tres ecuaciones lineales con tres
incégnitas.

MATE.2.D.4.1. Analisis, representacion e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

MATE.2.D.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

UD7
UD9
UD1
UD2
UD3
uUD 4
TODAS
LAS
UDS




CE4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales utilizando el pensamiento computacional, modificando,
generalizando algoritmos y en su caso impleméntadolos en un sistema informatico.

creando y

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los programas mas
adecuados.

MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en la resolucién de problemas.

ubD 7
UD6
UD1
TODAS
LAS UDS

CE5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas,
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1
5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
MATE.2.B.2.2. Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a
la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.
MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccidn de la mas adecuada en funcion de la situacién a resolver. Ecuaciones de
la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion del plano que
contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene
a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comuin y
de la recta que pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.
MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en
las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las
matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion. Estudio y representacion grafica de funciones polinédmicas, racionales,
exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus propiedades globales
y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y derivadas).

UD6
uD7
UD9
UD1
uD2
uUD 3
UD 5

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas y usando diferentes enfoques

MATE.2.B.1.1. Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie
o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento y resolucién de
problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el paralelismo y la
ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y
resolucion de problemas de geometria métrica relacionados con la medida de angulos
entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y planos.
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién de
problemas que impliquen calculo de superficies planas o volimenes de revolucién.
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resoluciéon de problemas de
optimizacion en contextos diversos.
MATE.2.C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio
representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.3.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio

utilizando vectores.

UD8
uUD 9
UD10
uD2
uD7
UD5




CE6. Descubrir los de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver

problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, Utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en
las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las
matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.
MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de
arbol y tablas de contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a
partir de la observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que
requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del
trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion de problemas de
contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total y
de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion.

UD6
uD7
UD9
UD10
UD3
UD11

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas:

consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y
tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion
de problemas que impliquen cdlculo de superficies planas o volimenes de
revolucion.

MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de
optimizacion en contextos diversos.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.
MATE.2.E.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones
de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnolégicas. Distribucion binomial: definicidn, parametros y calculo
de probabilidades en casos en que los niimeros combinatorios implicados sean
sencillos. Distribucién normal: definicion, parametros y calculo de probabilidades
usando la tabla de la distribucidon normal estandar. Aproximacion de la binomial a
la normal. Correcciones de Yates. Resolucion de problemas que requieran de estos
modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos cientificos
y tecnolégicos.

MATE.2.F.3.2. Valoracion de la contribucidon de las Matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

UD9
UD10
uD2

uD 4
UD5
UD11
TODAS
LAS UDS




CE7.Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
STEMS3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mdas adecuadas

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension
y propiedades.

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion. Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas,
racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus
propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis
(limites y derivadas)..

UD 6
UD8
UD9
UD10
UD1
uD2
UD3
UD5
UD11

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a
la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

MATE.2.D.4.1. Anadlisis, representacion e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

UD9
UD10
UD1
ubD2
UD3




CE8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién del plano que contiene a
una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comin y de la recta que
pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

UD9
UD10
UD11

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacién con precision y rigor.

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

. MATE.2.E.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacidon y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del manejo de
los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo
de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
MATE.2.E.2.2. Modelizacidn de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnolégicas. Distribucion binomial: definicion, parametros y calculo de
probabilidades en casos en que los nimeros combinatorios implicados sean sencillos.
Distribucion normal: definicion, parametros y calculo de probabilidades usando la tabla
de la distribucion normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucidon de problemas que requieran de estos modelos de
probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos cientificos y tecnoldgicos.

UD8
UD9
UD10
UD2
UD11

CE9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las Matematicas
CP3,STEMS5, CPSAA1.1, CPSAA1L.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.1. Afrontar las situaciones de  incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.F.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas

TODAS
LAS UDS

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacidon efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

TODAS
LAS UDS




9.3. Trabajar en tareas mateméticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando | MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento [TODAS
las emociones y experiencias de las y los demds y escuchando su razonamiento, aplicando movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de [LAS UDS
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones | aprendizaje en el aula de matematicas.

saludables MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el

aprendizaje de las matematicas.




