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TECNOLOGIA DE 2° DE ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificardn como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

Elaboracién regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

Cuaderno de la asignatura: Todos los contenidos y actividades trabajadas en clase y
propuestas para casa deberan estar desarrollados por el alumnado en su cuaderno de clase
para la asignatura.

Observacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

Actitud y grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU

PONDERACION
Contenidos Criterios de evaluacion | Competencias clave Estandares de | Ponderacion
aprendizaje
BLOQUE 1. Proceso de | 1.1. Identificar las etapas | CC 1.1.1. Disefia un prototipo | 6,66%
resolucion de problemas | necesarias para la creacion | CAA que da solucion a un
tecnoldgicos. de un producto tecnologico | CSC problema técnico, mediante
Fases del proyecto técnico: | desde su origen hasta su | CCL el proceso de resolucion de
busqueda de informacién, | comercializacion, CMCT problemas tecnolégicos.
diseno, planificacion, | describiendo cada una de
construcciéon y evaluacion. | ellas, investigando su
El informe técnico. El [ influencia en la sociedad y
aula-taller. ~ Normas  de | proponiendo mejoras tanto
seguridad e higiene en el | desde el punto de vista de su
entorno de trabajo. utilidad como de su posible
impacto social.
1.2.  Realizar las | SIEP 1.2.1. Elabora la| 6,66%
operaciones técnicas | CAA documentaciéon necesaria
previstas en un plan de | CSC para la planificacion 'y
trabajo utilizando los | CMCT construccion del prototipo.
recursos materiales y
organizativos con criterios de
economia,  seguridad 'y
respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones
del entorno de trabajo.
BLOQUE 2. Expresion y | 2.1. Representar objetos | CC 2.1.1. Representa mediante | 6,66%
comunicacion técnica mediante vistas y | CMCT vistas y perspectivas objetos
Instrumentos  de  dibujo. [ perspectivas (isométrica y | CAA y sistemas técnicos,
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Bocetos, croquis y planos. | caballera) aplicando criterios | CEC mediante croquis y
Escalas. Acotacion. Sistemas | de normalizacion y escalas. empleando criterios
de representacion grafica: normalizados de acotacion y
vistas y perspectivas escala.
isométrica y  caballera.
Disefio grafico por ordenador | 2.2. Interpretar croquis y | CMCT 2.2.1. Interpreta croquis y | 6,66%
(2D y 3D). bocetos como elementos de | CAA bocetos como elementos de
informacion de productos | CEC informacion de productos
tecnologicos. tecnologicos.
2.2.2. Produce los
documentos necesarios
relacionados con un prototipo
empleando  cuando  sea
necesario software especifico
de apoyo.
2.3. Explicar y elaborar la | CMCT 2.3.1. Describe las | 6,66%
documentacion técnica | CAA caracteristicas propias de los
necesaria para el desarrollo | SIEP materiales de uso técnico
de un proyecto técnico, | CCL comparando sus propiedades.
desde su disefio hasta su | CEC
comercializacion.
BLOQUE 3. Materiales de | 3.1. Conocer y analizar las | CMCT 3.1.1. Explica como se puede | 6,66%
uso técnico propiedades y aplicaciones | CAA identificar las propiedades
Materiales de uso técnico. | de los materiales de uso | CCL mecanicas de los materiales

Clasificacion, propiedades y
aplicaciones. Técnicas de
trabajo en el  taller
Repercusiones
medioambientales.

técnico utilizados en la
construccion de  objetos
tecnologicos, reconociendo
su estructura interna 'y
relacionandola  con  las
propiedades que presentan y
las modificaciones que se
puedan producir.

de uso técnico.
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3.2. Manipular y mecanizar
materiales  convencionales
asociando la documentacion
técnica al proceso de
produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas
y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con
especial atencion a las
normas de seguridad y salud.

SIEP
CSC
CEC

3.2.1. Identifica y manipula
las herramientas del taller en
operaciones  basicas  de
conformado de los materiales
de uso técnico.

3.2.2. Elabora un plan de
trabajo en el taller con
especial atenciéon a las
normas de seguridad y salud.

6,66%

BLOQUE 4. Estructuras y
mecanismos: maquinas y
sistemas

Estructuras. Carga y
esfuerzo. Elementos de una
estructura y  esfuerzos
basicos a los que estan
sometidos. Tipos de
estructuras. Condiciones que
debe cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y
resistencia. Mecanismos y
maquinas. Magquinas
simples. Mecanismos de
transmision y transformacion
de movimiento. Pardmetros
basicos de los sistemas

mecanicos. Aplicaciones.
Uso de simuladores de
operadores mecanicos.
Electricidad. Efectos de Ia
corriente eléctrica. El

circuito eléctrico: elementos
y simbologia. Magnitudes

4.1. Analizar y describir los
esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras
experimentando en
prototipos, identificando los
distintos tipos de estructuras
y proponiendo medidas para
mejorar  su  resistencia,
rigidez y estabilidad.

CMCT
CAA
CEC
SIEP
CCL

4.1.1. Describe apoyandote
en informacion  escrita,
audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que
configuran las tipologias de
estructura.

4.1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la
transmision de los mismos en
los elementos que configuran
la estructura.

6,66%

4.2. Observar, conocer Yy
manejar operadores
mecanicos responsables de
transformar y  transmitir
movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una
estructura.  Calcular  sus
parametros principales.

CMCT
CSC
CEC
SIEP

42.1. Describe mediante
informacion escrita y grafica
cOmo transforma el
movimiento o lo transmiten
los distintos mecanismos.

4.2.2. Calcula la relacion de
transmision  de  distintos
elementos mecanicos como
las poleas y los engranajes.

4.2.3. Explica la funcioén de

6,66%
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eléctricas basicas. Ley de
Ohm y sus aplicaciones.
Medida de  magnitudes
eléctricas. Uso de
simuladores para el disefio y
comprobacion de circuitos.
Dispositivos electronicos
basicos y  aplicaciones.
Montaje de circuitos. Control
eléctrico y  electronico.
Generacion y transporte de la
electricidad. Centrales
eléctricas. La electricidad y
el medio ambiente.

los elementos que configuran
una maquina o sistema desde
el punto de vista estructural y
mecanico.

4.2.4. Simula  mediante

software especifico y
mediante simbologia
normalizada circulitos
mecanicos.

4.3. Relacionar los efectos de | CMCT 4.3.1. Explica los principales | 6,66%

la energia eléctrica y su [ CSC efectos de la corriente

capacidad de conversion en | CCL eléctrica y su conversion.

otras manifestaciones

energéticas. Conocer cOmo 4.3.2. Utiliza las magnitudes

se genera y transporta la eléctricas basicas.

electricidad, describiendo de . .

forma esquematica el 4.3.3. Disefia ,utlhzando

funcionamiento de las spftware ; especifico y

diferentes centrales eléctricas 51.mb<.)log1a o afle:.cuada

renovables y no renovables. c1rcu1F0s eléctricos basicos y
experimenta con sus
elementos.

4.4, Experimentar  con | CAA 44.1. Manipula los | 6,66%

instrumentos de medida y | CMCT instrumentos de medida para

obtener las  magnitudes conocer las  magnitudes

eléctricas basicas. Conocer y eléctricas de circuitos

calcular las  principales basicos.

magnitudes de los circuitos

eléctricos 'y electronicos,

aplicando las leyes de Ohm y

Joule.

4.5. Disenar y simular | CD 4.5.1. Disefia y monta| 6,66%
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circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos
con operadores elementales.
Conocer los  principales
elementos de un circuito
eléctrico. Montar circuitos.

CMCT
SIEP
CAA

circuitos eléctricos basicos

empleando bombillas,
zumbadores, diodos led,
motores, baterias y
conectores.

BLOQUE 5. Tecnologias de
la Informacion y Ila
Comunicacion

Hardware y software. El
ordenador y sus periféricos.
Sistemas operativos.
Concepto de software libre y
privativo. Tipos de licencias
y uso. Herramientas
ofimaticas basicas:
procesadores  de  texto,
editores de presentaciones y
hojas de calculo. Instalacion
de programas y tareas de
mantenimiento basico.
Internet: conceptos,
servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad
en la red. Servicios web
(buscadores, documentos
web colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc). Acceso y
puesta a disposicion de
recursos compartidos en
redes locales. Programacion
grafica por Dbloques de
instrucciones. Entorno,
bloques y control de flujo.

5.1. Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico, localizando el
conexionado funcional, sus
unidades de almacenamiento
y sus principales periféricos.

CD
CMCT
CCL

5.1.1. Identifica las partes de
un ordenador y es capaz de
sustituir 'y montar piezas
clave.

5.1.2. Instala y maneja
programas y software
bésicos.

5.1.3. Utiliza adecuadamente
equipos  informaticos 'y
dispositivos electronicos.

6,66%

5.2. Utilizar de forma segura
sistemas de intercambio de
informacion. Mantener 'y
optimizar el funcionamiento
de un equipo informatico
(instalar,  desinstalar y
actualizar programas, etc.).

CD
SIEP

5.2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros

sistemas de
intercambio de informacion

5.2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

6,66%

5.3. Utlizar un equipo
informatico para elaborar y
comunicar proyectos
técnicos.

CMCT
CD
SIEP
CSC
CCL

5.3.1. Elabora proyectos
técnicos con equipos
informéaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

6,66%
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Interaccion con el usuario y
entre objetos. Introduccion a
los sistemas automaticos
programados y robdticos:
sensores, elementos de
control y actuadores. Control
programado de
automatismos 'y  robots
sencillos.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
DE 3° DE ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

e Prucbas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre

0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificardn como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e FElaboracién regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e (Cuaderno de la asignatura: Todos los contenidos y actividades trabajadas en clase y
propuestas para casa deberan estar desarrollados por el alumnado en su cuaderno de clase
para la asignatura.

e Observacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ir4 observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud y grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
MINIMOS BASICOS Y PONDERACION

habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el
método cientifico 'y utilizando
herramientas de simulacion en la
constru

ccion de conocimiento.

investigacion y definicion de problemas
planteados
TYD.3.A.3. Analisis de productos y de
sistemas tecnologicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques
y ambitos.

Competencias especificas | Descriptores | Criterios de evaluacion Saberes minimos basicos Ponderacion
operativos

1. Buscar y seleccionar la | CCL3 1.1. Definir problemas o necesidades [ TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y [6,66%
informacion adecuada | STEM2 planteadas, buscando y contrastando | marcos de resolucion de problemas
proveniente de diversas fuentes, | CDI informacion procedente de diferentes | sencillos en diferentes contextos y sus
de manera critica y segura, [ CD4 fuentes de manera critica y segura, | fases.
aplicando procesos de [ CPSAA4 evaluando su fiabilidad y pertinencia. | TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda
investigacion, métodos de andlisis | CE1 critica de informaciéon durante la
de productos y experimentando investigacion y definicién de problemas
con herramientas de simulacion, sencillos planteados.
para definir problemas TYD.3.A.9. Emprendimiento,
tecnoldgicos e iniciar procesos de resiliencia, perseverancia y creatividad
creacion de soluciones a partir de para abordar problemas sencillos desde
la informacion obtenida. una perspectiva interdisciplinar.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa:

el error, la reevaluacion y la depuracion

de errores como parte del proceso de

aprendizaje.

1.2, Comprender y examinar [ TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda | 6,66%
productos  tecnologicos de uso |critica de informacion durante la
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TYD.3.AS. Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electrénica
basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o  simulados.
Interpretacion, calculo, disefio vy
aplicacion en proyectos sencillos.

1.3. Adoptar medidas preventivas | - 6,66%
para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera
¢tica y critica.
2. Abordar problemas | CCLI1 2.1 Idear y disefar soluciones [ TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y [6,66%
tecnologicos con autonomia y [ STEMI eficaces, innovadoras y sostenibles a | marcos de resolucion de problemas
actitud  creativa, aplicando | STEM3 problemas  definidos, aplicando | sencillos en diferentes contextos y sus
conocimientos interdisciplinares | CD3 conceptos, técnicas y procedimientos | fases.
y trabajando de forma | CPSAA3 interdisciplinares, asi como criterios | TYD.3.A.9. Emprendimiento,
cooperativa y colaborativa, para | CPSAAS de sostenibilidad, con actitud | resiliencia, perseverancia y creatividad
disefiar y planificar soluciones a | CEl emprendedora, perseverante y | para abordar problemas sencillos desde
un problema o necesidad de | CE3 creativa. una perspectiva interdisciplinar.

forma eficaz,
sostenible.

innovadora 'y

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas
de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion
grafica: acotacion y escalas.
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TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y
tres dimensiones para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos
basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para
la elaboracion, publicacion y difusion
del documentaciébn  técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

2.2 Seleccionar, planificar y | TYD.3.A.3. Andlisis de productos y de | 6,66%
organizar los materiales y | sistemas tecnologicos: construccion de
herramientas, asi como las tareas | conocimiento desde distintos enfoques
necesarias para la construccion de |y ambitos.
una solucion a un problema | TYD.3.A.4. Estructuras para la
planteado, trabajando | construccién de modelos simples.
individualmente o en grupo de |TYD.3.A.7. Materiales tecnoldgicos y
manera cooperativa y colaborativa. su impacto ambiental.
TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas de
manipulacion 'y  mecanizado de
materiales en la construccion de objetos
y prototipos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.
3. Aplicar de forma apropiada y [ STEM2 3.1 Fabricar objetos o modelos [ TYD.3.A.4.  Estructuras para la|6,66%
segura  distintas técnicas y | STEM3 mediante la  manipulacion y [ construccion de modelos simples.
conocimientos interdisciplinares [ STEMS conformacion de materiales, | TYD.3.A.S. Sistemas mecanicos
utilizando operadores, sistemas | CD5 empleando herramientas y maquinas | basicos: montajes fisicos o uso de
tecnologicos y  herramientas, | CPSAA1 adecuadas, aplicando los | simuladores.
teniendo en cuenta la| CE3 fundamentos de estructuras, | TYD.3.A.6. Electricidad y electronica
planificacion y el disefio previo | CCEC3 mecanismos, electricidad y | basica para el montaje de esquemas y




Sanlicar de Barrameda « Cadlx

para  construir o  fabricar

soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

electronica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

circuitos fisicos 0 simulados.
Interpretacion,  célculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos.
TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas de
manipulacion 'y  mecanizado de
materiales en la construccion de objetos
y prototipos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

4. Describir, representar e [ CCL1 4.1. Representar y comunicar el [ TYD.3.B.1. Habilidades basicas de | 6,66%
intercambiar ideas o soluciones a | STEM4 proceso de creacion de un producto, | comunicacion interpersonal:
problemas tecnoldgicos o | CD3 desde su disefio hasta su difusion, | vocabulario técnico apropiado y pautas
digitales, utilizando medios de | CCEC3 elaborando documentacion técnica y | de conducta propias del entorno virtual
representacion, simbologia y [ CCEC4 grafica con la ayuda de herramientas | (etiqueta digital).
vocabulario adecuados, asi como digitales, empleando los formatos y el | TYD.3.B.2. Técnicas de representacion
los instrumentos y recursos vocabulario técnico adecuados, de | grafica: acotacion y escalas.
disponibles, valorando la utilidad manera colaborativa, tanto | TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y
de las herramientas digitales para presencialmente como en remoto. tres dimensiones para la representacion
comunicar y difundir informacion de esquemas, circuitos, planos y objetos
y propuestas. basicos.
TYD.3.B.4. Herramientas digitales para
la elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.
TYD.3.D.4. Herramientas de edicion y
creacion de contenidos: instalacion,
configuracion 'y uso responsable.
Propiedad intelectual.
5. Desarrollar algoritmos y | CP2 5.1. Describir, interpretar y disefiar [ TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de | 6,66%
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aplicaciones  informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios  del  pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias  emergentes, para
crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control
o en robotica.

STEM1
STEM3
CD5
CPSAAS
CE3

soluciones a problemas informaticos
a través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacioén de manera
creativa.

flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos
moviles e introduccion a la inteligencia
artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de
control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.3.C4. Fundamentos de Ila
robotica: montaje y control programado
de robots simples de manera fisica o por
medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacion y la depuracion
de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

5.2. Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos como por
ejemplo ordenadores, dispositivos y
moviles, empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion,
asi como moddulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades
a la solucion.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de
flujo.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos
moviles e introduccion a la inteligencia
artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de
control programado: montaje fisico y
uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.3.C4. Fundamentos de Ila
robotica: montaje y control programado

6,66%
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de robots simples de manera fisica o por
medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa:
el error, la reevaluacion y la depuracion
de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

5.3. Automatizar procesos, maquinas | TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de | 6,66%
y objetos de manera auténoma, con | flujo.
conexion a internet, mediante el | TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de
analisis, construccion y programacion | control programado: montaje fisico y
de robots y sistemas de control. uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.
TYD.3.C4. Fundamentos de Ila
robotica: montaje y control programado
de robots simples de manera fisica o por
medio de simuladores.
6. Comprender los fundamentos | CP2 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro [ TYD.3.D.1.  Dispositivos  digitales. | 6,66%
del funcionamiento de los | CD2 de los dispositivos digitales de uso | Elementos del hardware y del software.
dispositivos y  aplicaciones | CD4 cotidiano en la resolucion de | Identificacion y  resolucion  de
habituales de su entorno digital | CD5 problemas sencillos, analizando los | problemas técnicos sencillos.
de aprendizaje, analizando sus [ CPSAA4 componentes y los sistemas de | TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacion
componentes y funciones y | CPSAAS comunicacion, conociendo los riesgos | digital de uso comun. Transmision de

ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

y adoptando medidas de seguridad
para la proteccion de datos y equipos.

datos. Tecnologias inalambricas para la
comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas
de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.
TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro
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de la informacion. Copias de seguridad.
TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y  riesgos  (ciberacoso,
sextorsion, vulneraciéon de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente  las  herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades 'y  respetando  los
derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas
de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.
TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y
creacion de contenidos: instalacion,
configuracibn 'y uso responsable.
Propiedad intelectual.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y  riesgos  (ciberacoso,
sextorsion, vulneraciéon de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

6,66%

6.3. Organizar la informacién de
manera  estructurada,  aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas
de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicion y

6,66%




Sanlicar de Barrameda « Cadlx

S

instalacion,
responsable.

creacion de contenidos:
configuraciéon 'y uso
Propiedad intelectual.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro
de la informacion. Copias de seguridad.
TYD.3.D.6. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y  riesgos  (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a

contenidos inadecuados, adicciones,

etc.).
7. Hacer un uso responsable y | STEM2 7.1. Reconocer la influencia de la [ TYD.3.E.1. Desarrollo tecnologico: | 6,66%
¢tico de la tecnologia, mostrando | STEMS actividad tecnologica en la sociedad y | creatividad, innovacidn, investigacion,
interés por un  desarrollo | CD4 en la sostenibilidad ambiental, a lo | obsolescencia e impacto social y
sostenible, identificando  sus [ CC4 largo de su historia, identificando sus | ambiental. Etica y aplicaciones de las
repercusiones y valorando la aportaciones y repercusiones Yy | tecnologias emergentes. La tecnologia
contribucion de las tecnologias valorando su importancia para el | en Andalucia.
emergentes para identificar las desarrollo sostenible, | TYD.3.E.2.  Tecnologia  sostenible.
aportaciones y el impacto del contextualizando sus aplicaciones en | Valoracion critica de la contribucion a
desarrollo  tecnologico en la nuestra comunidad. la consecucion de los Objetivos de
sociedad y en el entorno, Desarrollo Sostenible.
contextualizando sus aplicaciones
en nuestra comunidad. 7.2.  Identificar las aportaciones | TYD.3.E.1. Desarrollo tecnologico: | 6,66%

basicas de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental
del entorno mas cercano, en especial

creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social 'y
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia
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de Andalucia, haciendo un uso | en Andalucia.

responsable y ético de las mismas. TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible.
Valoracién critica de la contribucion a
la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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TECNOLOGIA DE 4° DE ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizara una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificardn como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e Elaboracion regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informadtica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e (Cuaderno de la asignatura: Todos los contenidos y actividades trabajadas en clase y
propuestas para casa deberdn estar desarrollados por el alumnado en su cuaderno de clase
para la asignatura.

e QObservacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacién y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud vy grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU

PONDERACION

Contenidos Criterios de evaluacion | Competencias clave Estandares de | Ponderacion
aprendizaje

BLOQUE 1. Tecnologias de | 1.1. Analizar los elementos y | CMCT 1.1.1. Describe los elementos | 4,00%

la informacion y de la |sistemas que configuran la | CAA y sistemas fundamentales que

comunicacion comunicacion aldmbrica e se utilizan en la

Elementos y dispositivos de | inalambrica. comunicacion alambrica e

comunicacion aldmbrica e inalambrica.

inalambrica: telefonia movil

y comunicacion via satélite. 1.1.2. Describe las formas de

Descripcion y  principios conexion en la comunicacion

técnicos. Tipologia de redes. entre dispositivos digitales.

Conexiones a Internet. o . ]

Publicacién e intercambio de 1.2. Acceder a servicios de | CMCT 1.2.1. Localiza, intercambia 'y | 4,00%

informacién ~ en  medios | 1ntercambio y publicaciéon de | CD publica informacién a través

digitales. Conceptos bésicos 1nforrpac1én dlgltal con | SIEP de ‘ ‘Intemet empleapdo

¢ introduccion a los lenguajes criterios de seguridad y uso | CAA servicios ‘fie .locahzacmn,

de programacion. Programa regpopgable. (;opocer los | CSC comunicacion 1ntergrgpal y

fuente y programa cjecutable, | PTInCIPios bésicos del ges‘Fores‘ de transmision de

compilacién y ejecucion de funcionamiento de Intemet y sonido, imagen y datos.

un  programa, algoritmos, las plataforme}s de objetos 122 C | Gidas d

diagrama  de  flujo y conectados a internet (IQT), -<-<. LLonoce las medidas de

simbologia. Programas valorando su impacto social. sggur@ad ap'hcables a cada
situacion de riesgo.

estructurados: constantes,

variables, estructuras basicas | {3, Elaborar  sencillos | CMCT 1.3.1. Desarrolla un sencillo | 4,00%

de control, funciones, etc. | programas informaticos. CD programa informatico para

Uso de ordenadores y otros CAA resolver problemas utilizando
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sistemas de intercambio de SIEP un lenguaje de programacion.
informacion. Uso racional de
servicios de Internet: control | 1.4 Utilizar equipos | CD 1.4.1. Utiliza el ordenador | 4,00%
y  proteccion de datos. | informaticos. CAA como herramienta de
Internet de las cosas (IoT). adquisicion e interpretacion
de datos, y como
realimentacion de  otros
procesos con los datos
obtenidos.
BLOQUE 2. Instalaciones | 2.1. Describir los elementos | CMCT 2.1.1. Diferencia las | 4,00%
en viviendas que componen las distintas | CCL instalaciones tipicas en una
Instalaciones caracteristicas: | instalaciones de una vivienda vivienda.
instalacion eléctrica, | y las normas que regulan su
instalacion agua sanitaria, | disefio y utilizacion. 2.1.2. Interpreta y maneja
instalacion de saneamiento. simbologia de instalaciones
Otras instalaciones: eléctricas, CalefaCCién,
calefaccion, gas, aire suministro  de  agua vy
acondicionado, domotica. sanear'ni.ento, aire
Normativa, simbologia, acondicionado y gas.
analisis 'y montaje de ] L. Lo
instalaciones basicas. Ahorro 2.2.. Realizar disefios | CMCT 2.2.1. Dls§na con ayuda de | 4,00%
energético en una vivienda. s‘encﬂlos’ empleando  la [ CAA software' '1nsta1a010.nes para
Arquitectura bioclimatica. simbologia adecuada. una ‘V1V1enda tlpO. con
criterios de eficiencia
energética.
2.3. Experimentar con el | CMCT 2.3.1. Realiza montajes | 4,00%
montaje de circuitos basicos | SIEP sencillos y experimenta y
y valorar las condiciones que | CAA analiza su funcionamiento.
contribuyen al ahorro | CSC

energético.
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2.4. Evaluar la contribucion | CAA 2.4.1. Propone medidas de | 4,00%
de la arquitectura de la | CSC reduccion  del  consumo
vivienda, sus instalaciones y | CEC energético de una vivienda.
de los habitos de consumo al
ahorro energético.
BLOQUE 3. Electronica 3.1. Analizar y describir el | CMCT 3.1.1. Describe el | 4,00%
Electronica analdgica. | funcionamiento y la | CAA funcionamiento de un
Componentes basicos. | aplicacion de un circuito circuito electronico formado
Simbologia y andlisis de | electronico y sus por componentes
circuitos elementales. [ componentes elementales. elementales.
Montaje de circuitos
sencillos. Electronica digital. 3.1.2. Explica las
Aplicacién del élgebra de caracteristicas y funciones de
Boole a problemas componentes basicos:
tecnoldgicos basicos. resistor, condensador, diodo
Funciones logicas. Puertas y transistor.
logicas. Uso de simuladores ] ]
para analizar el 3.2: ].Emplear.sm}uladores que CMCT 3.2.1. Emp1~ea 31m1’11.al(.10res 4,00%
comportamiento ~ de  los famhFeg el disefio y perm1ta,n CD para .el dlsen(? y ana11’s1‘s de
circuitos clectrénicos. | 12 practica con la simbologia | CAA circuitos analog1c0§ basicos,
Descripcion y andlisis de normalizada. empleando simbologia
sistemas electronicos  por adecuada.
bloques: e'ntrgda, . salida 'y 3.3. Experimentar con el | CMCT 3.3.1. Realiza el montaje de | 4,00%
proceso. Circuitos integrados montaje de circuitos | CAA circuitos electrénicos basicos
simples. electrénicos analdgicos y | SIEP disefiados previamente.
digitales elementales,
describir su funcionamiento y
aplicarlos en el proceso
tecnoldgico.
3.4. Realizar operaciones | CMCT 3.4.1. Realiza operaciones | 4,00%
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logicas empleando el algebra | CD logicas empleando el algebra
de Boole en la resolucion de de Boole.
problemas tecnologicos
sencillos. 3.4.2. Relaciona
planteamientos 16gicos con
procesos técnicos.
3.5. Resolver mediante | CMCT 3.5.1. Resuelve mediante | 4,00%
puertas logicas problemas | CAA puertas logicas problemas
tecnolodgicos sencillos. SIEP tecnologicos sencillos.
3.6. Analizar sistemas | CMCT 3.6.1.  Analiza  sistemas | 4,00%
automaticos, describir sus [ CAA automaticos, describiendo
componentes. Explicar su | SIEP sus componentes.
funcionamiento, y conocer
las aplicaciones mas
importantes de estos
sistemas.
3.7. Montar circuitos | CMCT 3.7.1. Monta circuitos | 4,00%
sencillos. CAA sencillos.
SIEP
BLOQUE 4. Control 1y |4.1. Analizar sistemas | CMCT 4.1.1. Analiza el | 4,00%
robética automaticos 'y roboticos, | CAA funcionamiento de
Sistemas automaticos, | describir sus componentes. | CCL automatismos en diferentes
componentes caracteristicos | Explicar su funcionamiento. dispositivos técnicos
de dispositivos de control. habituales, diferenciando
Sensores digitales y entre lazo abierto y cerrado.
analogicos basicos.
Actuadores. Disefio y | 42. Montar automatismos | CMCT 4.2.1. Representa y monta | 4,00%
construccion de  robots. | sencillos. Disefiar y construir | SIEP automatismos sencillos.
Grados de libertad. | €l prototipo de un robot o | CAA
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Caracteristicas técnicas. El
ordenador como elemento de
programacion y  control.
Lenguajes basicos de
programacion. Arquitectura y
caracteristicas  basicas de
plataformas de hardware de
control, ventajas del
hardware libre sobre el
privativo.  Aplicacion  de
tarjetas  controladoras o
plataformas de hardware de
control en la experimentacion
con prototipos disenados.
Disefio e impresion 3D.
Cultura MAKER.

BLOQUE 5. Neumatica e
hidraulica

Analisis de sistemas
hidraulicos 'y neumaticos.
Componentes. Simbologia.

Principios fisicos de
funcionamiento. = Montajes
sencillos. Uso de

simuladores en el disefio de
circuitos basicos. Aplicacion
en sistemas industriales.

sistema de control que [ CSC
resuelva problemas,
utilizando técnicas y software
de disefio e impresion 3D,
valorando la importancia que
tiene para la difusion del
conocimiento tecnoldgico la
cultura libre y colaborativa.
4.3. Desarrollar un programa | CMCT 43.1. Desarrolla un | 4,00%
para controlar un sistema | CD programa para controlar un
automatico o un robot y su | SIEP sistema automatico o un
funcionamiento de forma robot que funcione de forma
auténoma. autonoma en funcion de la

realimentacion que recibe del

entorno.
5.1. Conocer las principales | CMCT 5.1.1. Describe las | 4,00%
aplicaciones de las | CEC principales aplicaciones de
tecnologias  hidraulica y | CAA las tecnologias hidraulica y
neumadtica. Disenar sistemas | SIEP neumatica.  Identifica vy
capaces de resolver un describe las caracteristicas y
problema cotidiano funcionamiento de este tipo
utilizando energia hidraulica de sistemas.
0 neumatica.
5.2. Identificar y describir las | CMCT 5.2.1. Identifica y describe | 4,00%
caracteristicas y | CAA las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo [ CSC funcionamiento de este tipo
de sistemas. Principios de | CCL de sistemas.

funcionamiento,
componentes y utilizacion




S

Sanlicar de Barrameda « Cadlx

segura en el manejo de

circuitos ~ neumaticos e
hidraulicos.
5.3. Conocer y manejar con | CMCT 5.3.1. Emplea la simbologia | 4,00%
soltura la simbologia | CAA y nomenclatura para
necesaria para representar | CCL representar  circuitos cuya
circuitos. finalidad es la de resolver un
problema tecnolégico.
5.4. Experimentar  con | CMCT 5.4.1. Realiza montajes de | 4,00%
dispositivos neumaticos e | CD circuitos sencillos
hidraulicos y/o simuladores | CAA neumaticos e hidraulicos bien
informaticos. SIEP con componentes reales o
mediante simulacion.
BLOQUE 6. Tecnologia y | 6.1. Conocer la evolucion | CMCT 6.1.1. Identifica los cambios | 4,00%
sociedad tecnologica a lo largo de la | CAA tecnologicos mas importantes
Conocer la evolucion | historia. CEC que se han producido a lo
tecnologica a lo largo de la CCL largo de la historia de Ia
historia. Analizar objetos humanidad.
técnicos y  tecnoldgicos
mediante el andlisis de | 6.2. Analizar objetos técnicos | CMCT 6.2.1. Analiza objetos [ 4,00%
objetos. Valorar la | y tecnolégicos mediante el [ CAA técnicos y su relacion con el
repercusion de la tecnologia | analisis de objetos. CD entorno, interpretando su
en el dia a dia. Desarrollo CCL funcion  historica 'y la
sostenible y obsolescencia evolucion tecnologica.
programada. . o
6.3. Valorar la repercusion de | CSC 6.3.1. Elabora juicios de | 4,00%
la tecnologia en el dia a dia. | CEC valor frente al desarrollo

Adquirir habitos que
potencien el  desarrollo
sostenible.

tecnologico a partir del
analisis de objetos,
relacionando  inventos y
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descubrimientos con el
contexto en el que se
desarrollan.

6.3.2. Interpreta las
modificaciones tecnoldgicas,
econémicas y sociales en
cada  periodo  historico
ayudandote de
documentacion  escrita y
digital.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA
DE 1° DE BACHILLERATO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizara una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificaran como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e Elaboracion regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informadtica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e (Cuaderno de la asignatura: Todos los contenidos y actividades trabajadas en clase y
propuestas para casa deberan estar desarrollados por el alumnado en su cuaderno de clase
para la asignatura.

e QObservacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ir4 observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud y grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
MINIMOS BASICOS Y PONDERACION

gestion y coordinacion de proyectos
de creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacién: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.

Competencias especificas | Perfil de Criterios de evaluacion Saberes minimos basicos Ponderacion
salida
1. Coordinar y desarrollar [ CCLI 1.1. Investigar y disefiar proyectos | TECL.1.A.1. Estrategias de gestion y | 5,88%
proyectos de investigacion con | STEM3 que muestren de forma gréafica la | desarrollo de proyectos: diagramas de
una actitud critica y | STEM4 creacion y mejora de un producto, | Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
emprendedora, implementando | CD1 seleccionando,  referenciando e | investigacion e ideacién: Design
estrategias y técnicas eficientes | CD3 interpretando informacion | Thinking. Técnicas de trabajo en
de resolucion de problemas y | CD5 relacionada. equipo.
comunicando los resultados de | CPSAAL.1 TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
manera adecuada, para crear y | CE3 Estrategias de mejora continua.
mejorar productos y sistemas de Planificacion y desarrollo de disefio y
manera continua. comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.
TECIL.1.A.3. Expresion gréfica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo, esquemas y croquis.
1.2. Participar en el desarrollo, | TECL.1.A.1. Estrategias de gestion y | 5,88%
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Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.
TECI.1.A 4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacién y gestion de emociones.
El error y la reevaluacion como parte
del proceso de aprendizaje.

1.3. Colaborar en tareas tecnologicas, | TECL.1.A.1. Estrategias de gestion y | 5,88%
escuchando el razonamiento de los | desarrollo de proyectos: diagramas de
demas, aportando al equipo a través | Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
del rol asignado y fomentando el |investigacion e ideacién: Design
bienestar grupal y las relaciones | Thinking. Técnicas de trabajo en
saludables e inclusivas. equipo.
TECI.1.A 4. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacién y gestion de emociones.
El error y la reevaluaciéon como parte
del proceso de aprendizaje.
1.4. Elaborar documentacion técnica | TECI.1.A.3. Expresion grafica. | 5,88%
con precision y rigor, generando | Aplicaciones CAD-CAE-CAM.

diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones

Diagramas funcionales, diagramas de
flujo, esquemas y croquis.
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digitales.

TECI.1.A.6. Difusiéon y comunicacion
de documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

1.5. Comunicar de manera eficaz y | TECL.1.A.3. Expresion grafica. | 5,88%
organizada las ideas y soluciones | Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
tecnologicas, empleando el soporte, | Diagramas funcionales, diagramas de
la terminologia y el rigor apropiados. | flujo, esquemas y croquis.
TECIL.1.A.6. Difusion y comunicacion
de documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.
2. Seleccionar materiales y [ STEM2 2.1. Determinar el ciclo de vida de | TECL.1.A.1. Estrategias de gestion y | 5,88%
elaborar estudios de impacto, | STEMS un  producto, planificando vy [ desarrollo de proyectos: diagramas de
aplicando criterios técnicos y de | CD1 aplicando medidas de control de | Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
sostenibilidad  para  fabricar | CD2 calidad en sus distintas etapas, desde | investigacion e ideacion: Design
productos de calidad que den | CPSAAL.I el disefio a la comercializacion, | Thinking. Técnicas de trabajo en
respuesta a problemas y tareas | CPSAA4 teniendo en consideracion estrategias | equipo.
planteados, desde un enfoque | CC4 de mejora continua. TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida.
responsable y ético. CEl Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.
2.2.  Seleccionar los materiales, | TECL.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. | 5,88%

tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en
sus  caracteristicas  técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable

Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y
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y ética.

nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos
de fabricacién: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando  las  técnicas  de
fabricacion mas adecuadas vy
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

TECI.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos
de fabricacién: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

TECIL.1.C.1. Mecanismos de
transmision y  transformacion  de
movimientos. Soportes y union de

elementos mecanicos. Diseflo, calculo,
montaje y experimentacion fisica o

simulada.  Aplicacion  practica a
proyectos.
TECIL.1.D.1. Circuitos eléctricos 'y

electronicos, y maquinas eléctricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion  esquematizada  de
circuitos, disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.

5,88%
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Aplicacion a proyectos.

3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como
para realizar la presentacion de
los resultados de una manera
Optima.

STEM1
STEM4
CD1
CD2
CD3
CD5
CPSAAS
CE3

3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
Optima y autonoma.

TECIL.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos
de fabricacion: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

TECIL.1.E.2. Proceso de desarrollo:
edicion, compilacion o interpretacion,
gjecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la
resolucion de problemas.
Modularizacion.

TECIL.1.E.3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicaciéon a
proyectos.

TECIL.1.E4. Protocolos de
comunicacion de redes de dispositivos.

5,88%

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

TECIL.1.A.3. Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, diagramas de
flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.A.6. Difusiéon y comunicacion
de documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

5,88%

4. Generar
mejorar

conocimientos 'y
destrezas técnicas,

STEM1
STEM?2

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,

TECI.1.B.1. Materiales
nuevos materiales.

técnicos 'y
Propiedades,

5,88%
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transfiriendo y aplicando saberes | STEM3 aplicando fundamentos de | clasificacion y criterios de
de otras disciplinas cientificas | STEM4 mecanismos de transmision y | sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones
con actitud creativa, para calcular, | CD2 transformacion de movimientos, | caracteristicas.
y resolver problemas o dar | CD5 soporte y unioén al desarrollo de | TECI.1.C.1. Mecanismos de
respuesta a necesidades de los | CPSAAS montajes o simulaciones. transmision y  transformacion  de
distintos ambitos de la ingenieria. | CE3 movimientos. Soportes y uniéon de
elementos mecanicos. Disefo, calculo,
montaje y experimentacion fisica o
simulada.  Aplicacion  practica a
proyectos.
4.2. Resolver problemas asociados a | TECL.1.B.1. Materiales técnicos y | 5,88%
sistemas e instalaciones eléctricas y | nuevos materiales. Propiedades,
electronicas, aplicando fundamentos | clasificacion y criterios de
de corriente continua y maquinas | sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones
eléctricas al desarrollo de montajes o | caracteristicas.
simulaciones. TECIL.1.B.3. Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.
TECIL.1.D.1. Circuitos eléctricos y
electronicos, y maquinas eléctricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion ~ esquematizada  de
circuitos, disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.
5. Disenar, crear y evaluar | STEMI 5.1. Controlar el funcionamiento de | TECL.1.E.1.  Fundamentos de 1la |5 88%
sistemas tecnoldgicos, aplicando | STEM2 sistemas tecnoldgicos y roboticos, | programacion textual. Caracteristicas,
conocimientos de programacion | STEM3 utilizando lenguajes de programacion | elementos y lenguajes.
informatica, regulacion | CD2 informadtica, estructurados o no, y | TECL.1.E.2. Proceso de desarrollo:
automatica y control, asi como las | CD3 aplicando las posibilidades que | edicidon, compilacion o interpretacion,
posibilidades que ofrecen las | CDS ofrecen las tecnologias emergentes, | ejecucion, pruebas y depuracion.
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tecnologias  emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar
tareas en sistemas tecnologicos y
roboticos.

CPSAAL.1
CE3

tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data, etc.

Creacion de programas para la
resolucion de problemas.
Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

TECI.1.E 4. Protocolos de
comunicacion de redes de dispositivos.
TECI.1.E.5. Robodtica: sensores,
actuadores, y hardware y software de
control. Modelizacion de movimientos
y acciones mecanicas.

5.2.  Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la  modelizacion, la
aplicacién de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.

TECIL.1.C.1. Mecanismos de
transmision y  transformacion  de
movimientos. Soportes y union de
elementos mecanicos. Diseflo, calculo,
montaje y experimentacion fisica o
simulada.  Aplicacion  practica a
proyectos.

TECIL.1.D.1. Circuitos eléctricos 'y
electronicos, y maquinas eléctricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion ~ esquematizada  de
circuitos, disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.

TECI.1.E.1. Fundamentos de la
programacion textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes.

TECL1.F.1. Sistemas de control.
Conceptos y elementos. Modelizacion

5,88%
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de sistemas sencillos.

TECI.1.F.2. Automatizacion
programada de procesos. Disefio,
programacion, construccion y

simulacion o montaje.

TECIL.1.F.3. Sistemas de supervision
(SCADA). Telemetria y monitorizacion.
TECIL.1.F4.  Aplicacion de las
tecnologias emergentes a los sistemas
de control.

5.3. Conocer 'y comprender | TECIL.1.C.1. Mecanismos de | 5,88%
conceptos basicos de programacidn | transmision y  transformacién  de
textual, mostrando el progreso paso a | movimientos. Soportes y unién de
paso de la ejecucion de un programa | elementos mecanicos. Disefio, calculo,
a partir de un estado inicial y [ montaje y experimentacion fisica o
prediciendo su estado final tras la [ simulada.  Aplicacion  practica a
ejecucion. proyectos.
TECIL.1.D.1. Circuitos eléctricos y
electronicos, y maquinas eléctricas de
corriente continua. Interpretacion y
representacion ~ esquematizada  de
circuitos, disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacion a proyectos.
TECI.1.E.1. Fundamentos de |la
programacion textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes.
6. Analizar 'y comprender | STEM2 6.1. Evaluar los distintos sistemas de | TECL.1.F.1.  Sistemas de control. | 5,88%
sistemas tecnoldgicos de los [ STEMS generacion de energia eléctrica y | Conceptos y elementos. Modelizacion
distintos d&mbitos de la ingenieria, [ CD1 mercados energéticos, estudiando sus | de sistemas sencillos.
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estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

CD2
CD4
CPSAA2
CC4
CEl

calculando sus
y  valorando  su

caracteristicas,
magnitudes
eficiencia.

TECIL.1.G.4.  Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

6.2.  Analizar las  diferentes
instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

TECI.1.G.1. Sistemas y mercados
energéticos.

TECL.1.G.2.  Consumo  energético
sostenible, técnicas y criterios de

ahorro. Suministros domésticos.
TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas:
eléctricas, de agua y climatizacion, de
comunicacion y domoéticas.

TECIL.1.G.4.  Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

5,88%
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL II DE 2°
DE BACHILLERATO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificaran como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e FElaboracién regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e (uaderno de la asignatura: Todos los contenidos y actividades trabajadas en clase y
propuestas para casa deberan estar desarrollados por el alumnado en su cuaderno de clase
para la asignatura.

e Observacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud v grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.



CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y SU

PONDERACION
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Como se recoge en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, en su articulo 5: Los criterios de evaluacion deben servir de referencia para
valorar lo que el alumnado sabe y sabe hacer en cada area o materia. Estos criterios de evaluacion se desglosan en estandares de aprendizaje
evaluables. Para valorar el desarrollo competencial del alumnado, seran estos estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor
concrecion, observables y medibles, los que, al ponerse en relacion con las competencias clave, permitiran graduar el rendimiento o desempeno

alcanzado en cada una de ellas.

Ademas, en su articulo 7: La evaluacidon del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la evaluacion de los
contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar los conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las

situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Por esta razon, los contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje, se relacionan como se recogen en la

tabla siguiente:

medida de  propiedades
mecanicas de materiales.
Estructura interna de los
materiales.  Técnicas de
modificacion de las
propiedades. Diagramas de
fases.

aplicacion concreta teniendo
en cuenta sus propiedades
intrinsecas y los factores
técnicos relacionados con su
estructura interna asi como la
posibilidad  de  utilizar
materiales no convencionales
para su desarrollo obteniendo
informacion por medio de las

teniendo en cuenta su
estructura interna.

1.1.2. Cuantifica las
propiedades mecanicas de
materiales.

1.1.3. Conoce las técnicas de
modificacion de las

Contenidos Criterios de evaluacion | Competencias clave Estandares de Ponderacion
aprendizaje

BLOQUE 1. | 1.1. Identificar las | CMCT 1.1.1.  Explica como se| 8,33%

MATERIALES caracteristicas de los | CD pueden modificar las

Procedimientos de ensayo y | materiales para una | CAA propiedades de los materiales
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tecnologias de la
informacion y la
comunicacion. Determinar y
cuantificar las propiedades
mecanicas de materiales.
Conocer las técnicas de

modificacion de las
propiedades de materiales.
Interpretar y resolver

diagramas de fase de
diferentes aleaciones

propiedades de materiales.

1.1.4. Resuelve diagramas de
fase de diferentes aleaciones.

BLOQUE 2. PRINCIPIOS

DE MAQUINAS

Maquinas térmicas.
Termodinamica: Concepto,
magnitudes y

transformaciones. Principios
termodindmicos y diagramas
aplicados a maquinas
térmicas. Ciclo de Carnot.
Rendimientos. Clasificacion
de las maquinas o motores
térmicos.  Maquinas  de
combustion externa e

interna. Elementos y
aplicaciones. Maquinas
frigorificas. Elementos y
aplicaciones. Eficiencia.

Neumatica y oleohidraulica.
Propiedades y magnitudes
basicas de fluidos. Principios

2.1. Definir y exponer las
condiciones nominales de
una maquina o instalacion a
partir de sus caracteristicas
de uso, presentandolas con el
soporte de medios
informaticos.

CCL
CD

2.1.1. Dibuja croquis de
maquinas utilizando
programas de disefio CAD y
explicando la funcion de
cada uno de ellos en el
conjunto.

2.1.2. Define las
caracteristicas y funcion de
los elementos de una
maquina interpretando planos
de maquinas dadas.

8,33%

2.2. Describir las partes de
motores térmicos y eléctricos
y analizar sus principios de
funcionamiento, calculando
parametros basicos de los
mismos (rendimientos, pares,
potencia, geometrias del

CCL
CMCT
CSC

2.2.1. Describe las partes de
motores térmicos y calcula
sus  parametros  bdasicos
(rendimientos, pares,
potencia, geometrias  del
motor, etc.).

8,33%
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y leyes. Elementos de un
circuito neumatico:
compresores, unidad de
mantenimiento, valvulas y
actuadores. Circuitos
neumaticos  caracteristicos:
simbologia, funcionamiento
y aplicaciones. Elementos de
un  circuito  hidraulico:
bombas, valvulas y
actuadores. Circuitos
hidréulicos: simbologia,
funcionamiento y
aplicaciones.  Circuitos 'y
maquinas de  corriente
alterna. Magnitudes en los
circuitos de corriente alterna.
Elementos lineales: R, L, C.

Reactancia. Impedancia.
Angulos de fase relativa.
Representacion grafica.

Circuitos en serie, en
paralelo y mixto. Calculo de
circuitos. Resonancia en
serie y en paralelo. Potencia
activa, reactiva y aparente.
Triangulo de  potencias.

Factor de potencia.
Correccion del factor de
potencia. Maquinas
eléctricas de corriente
alterna.

motor, etc).. Interpretar en un
diagrama termodinamico el
balance energético de cada
uno de los  procesos.
Identificar los diferentes
elementos de un sistema de
refrigeracion y su funcion en
el conjunto, calculando su
eficiencia.

2.2.2. Calcula rendimientos
de maquinas teniendo en

cuenta las energias
implicadas en su
funcionamiento.

2.2.3. Interpreta el balance
energético de cada uno de los
procesos.

2.2.4. Identifica elementos de
un sistema de refrigeracion y
su funcion.

2.2.5. Calcula la eficiencia de
un sistema de refrigeracion.

2.3. Exponer en publico la | CCL 2.3.1. Define las | 8,33%
composicion de una maquina | CMCT caracteristicas y funcion de
0 sistema automatico los elementos de un sistema
identificando los elementos automatico interpretando
de mando, control y potencia planos y esquemas de los
y explicando la relacion mismos.
entre las partes que los
componen. 2.3.2. Diferencia  entre
sistemas de control de lazo
abierto y cerrado
proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.
2.4. Representar | CD 24.1. Disefia  mediante | 8,33%
graficamente mediante | CMCT bloques genéricos sistemas

programas de disefio la

de control para aplicaciones
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composicion de una
maquina, circuito o sistema
tecnologico concreto.

concretas describiendo la
funcién de cada bloque en el
conjunto y justificando la
tecnologia empleada.

BLOQUE 3. SISTEMAS
AUTOMATICOS DE
CONTROL

Estructura de un sistema
automatico. Entrada,
proceso, salida. Funcion de
transferencia.  Tipos  de
sistemas de control. Sistemas
de lazo abierto y cerrado.
Elementos que componen un
sistema de control:
transductores y captadores,
actuadores, comparadores y
reguladores.

3.1. Implementar fisicamente
circuitos eléctricos 0
neumaticos a partir de planos
o esquemas de aplicaciones
caracteristicas. Conocer e
identificar los componentes
de los circuitos hidraulicos y
neumaticos, sus funciones y
simbologia. = Conocer vy
calcular los  parametros
fisicos que configuran el
funcionamiento de
componentes 'y  sistemas
hidraulicos y neumaticos.
Analizar el funcionamiento
de circuitos neumaticos e

hidraulicos. Disenar,
construir y/o simular
circuitos neumaticos e
hidraulicos. Resolver

problemas de circuitos RLC,
calculando las magnitudes
basicas y expresarlas de
forma grafica y numérica.

CMCT
CSC
CAA

3.1.1. Monta circuitos
simples interpretando
esquemas y  realizando
graficos de las sefiales en los
puntos significativos.

3.1.2. Identificar los
componentes de los circuitos
hidraulicos y neumaticos, sus
funciones y simbologia.

3.1.3. Conoce y calcula los
pardmetros  fisicos  que
configuran el funcionamiento
de componentes y sistemas
hidraulicos y neumaticos.

3.1.4. Analiza el
funcionamiento de circuitos
neumaticos e hidraulicos.

3.1.5. Disefia y simula
circuitos neumaticos e
hidraulicos.

3.1.6. Resuelve problemas de
circuitos RLC.

8,33%
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3.2. Verificar el | CMCT 3.2.1. Visualiza sefiales en | 8 33%

funcionamiento de sistemas | CD circuitos digitales mediante

automaticos mediante | CAA equipos reales o simulados

simuladores reales 0 verificando la forma de las

virtuales, interpretando mismas.

esquemas e identificando las

sefiales de entrada/salida en 32.2. Realiza tablas de

cada bloque del mismo. verdad de sistemas

Distinguir todos los combinacionales

componentes de un sistema identificando las condiciones

automatico, comprendiendo de entrada y su relacion con

la funcion de cada uno de las salidas solicitadas.

ellos y explicando la relacion o

entre las partes que los 3.2.3. Distingue ' los

componen, Identificar compo’n‘entes de un sistema

sistemas automaticos de lazo automatico.

abierfo y cerrado o cl 3.2.4. Identifica sistemas

entorno cercano y disefar, fticos de lazo abierto

mediante bloques genéricos, autorgatlcos © ) y

sistemas de control para cerrado en el entorno

N cercano.

aplicaciones concretas

describiendo la funcion de 3.2.5. Identifica elementos de

cada bloque en el conjunto y mando, control y potencia,

justificando  la  tecnologia explicando la relacion entre

aplicada. las partes que los componen.
3.2.6. Disefiar sistemas de
control para aplicaciones
concretas.

BLOQUE 4. CIRCUITOS [ 4.1.  Diseflar ~ mediante | CMCT 4.1.1.  Disefia  circuitos | 8,33%
Y SISTEMAS LOGICOS puertas logicas, sencillos | CAA légicos combinacionales con
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Sistemas de numeracion.
Algebra de Boole. Puertas y
funciones logicas. Circuitos

logicos combinacionales.
Aplicaciones.
Procedimientos de

simplificacion de circuitos
logicos.

automatismos de control | CD puertas logicas a partir de
aplicando procedimientos de especificaciones concretas,
simplificacion de circuitos aplicando técnicas de
logicos. Disefiar e simplificacion de funciones y
implementar circuitos proponiendo el  posible
logicos combinacionales esquema del circuito.
como respuesta a un
problema técnico concreto. 4.12.  Disefla  circuitos
Simplificar e implementar légicos combinacionales con
circuitos  1ogicos digitales bloques integrados partiendo
con puertas logicas ylo de especificaciones concretas
simuladores. y proponiendo el posible
esquema del circuito.
4.1.3. Disefia e implementa
circuitos logicos
combinacionales.
4.14. Simplifica e
implementa circuitos 16gicos
digitales con puertas logicas
y/o simuladores.
4.2. Analizar el | CAA 42.1. Explica el | 8,33%
funcionamiento de sistemas [ CD funcionamiento  de  los

logicos secuenciales digitales
describiendo las
caracteristicas y aplicaciones
de los bloques constitutivos.

biestables indicando los
diferentes tipos y sus tablas
de verdad asociadas.

4.2.2. Dibuja el cronograma
de un contador explicando
los cambios que se producen
en las sefiales.
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BLOQUE 5. CONTROL Y
PROGRAMACION DE
SISTEMAS

AUTOMATICOS
Circuitos logicos
secuenciales. Biestables.

Anadlisis y programaciéon de
plataforma de hardware para
el control de un robot o
sistema de control.

5.1. Analizar y realizar | CMCT 5.1.1. Obtiene sefales de | 8,33%

cronogramas de circuitos | CAA circuitos secuenciales tipicos

secuenciales identificando la | CD utilizando software de

relacion de los elementos simulacion.

entre si y visualizdndolos

graficamente mediante el 5.1.2. Dibuja cronogramas de

equipo més adecuado o circuitos secuenciales

programas de simulacion. partiendo de los esquemas de
los mismos y de las
caracteristicas de los
elementos que lo componen.

5.2. Disefiar circuitos | CD 5.2.1. Disefia  circuitos | 8,33%

secuenciales sencillos | CAA l6gicos secuenciales sencillos

analizando las caracteristicas | SIEP con biestables a partir de

de los elementos que los especificaciones concretas y

conforman y su respuesta en elaborando el esquema del

el tiempo. Disefiar, fabricar y circuito.

programar un robot o sistema

de control, cuyo 5.2.2. Disena y programa un

funcionamiento solucione un robot o sistema de control,

problema planteado. cuyo funcionamiento
solucione  un  problema
planteado.

5.3. Relacionar los tipos de | CD 5.3.1. Relaciona los tipos de | 8,33%

microprocesadores utilizados
en ordenadores de uso
doméstico  buscando la
informacion en Internet y
describiendo las principales
prestaciones de los mismos.

microprocesadores utilizados
en ordenadores de wuso
doméstico  buscando la
informacion en Internet y
describiendo las principales
prestaciones de los mismos.
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TECNOLOGIA DE LA
INFORMAC’I(')N Y LA
COMUNICACION DE 4° ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificaran como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e FElaboracién regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e Observacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud vy grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
SU PONDERACION

Como se recoge en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, en su articulo 5: Los criterios de evaluacion deben servir de referencia para
valorar lo que el alumnado sabe y sabe hacer en cada area o materia. Estos criterios de evaluacion se desglosan en estandares de aprendizaje
evaluables. Para valorar el desarrollo competencial del alumnado, seran estos estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor
concrecion, observables y medibles, los que, al ponerse en relacion con las competencias clave, permitirdn graduar el rendimiento o desempeno
alcanzado en cada una de ellas.

Ademas, en su articulo 7: La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la evaluacion de los
contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar los conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las
situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Por esta razon, los contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje, se relacionan como se recogen en la
tabla siguiente:

Contenidos Criterios de evaluacion | Competencias clave Estandares de Ponderacion
aprendizaje

BLOQUE 1. ETICA Y [1.1. Adoptar conductas y | CD 1.1.1. Interactua con habitos | 5,88%

ESTETICA EN LA | habitos que permitan la | CSC adecuados en  entornos

INTERACCION EN LA | proteccion del individuo en virtuales.

RED. su interaccion en la red.

Entornos virtuales: 1.1.2. Aplica politicas

definicion, interaccion, seguras de utilizacion de

habitos de uso, seguridad. contrasenas para la

Buscadores. Descarga e proteccion de la informacion

intercambio de informacion: personal.

archivos compartidos en la o _ .

nube, redes P2P y otras 12 Accher a servicios de | CD 1.2.1. Reahza' .act1V1dades 5,88%

alternativas para o] | intercambio y publicacion de | CSC con responsabilidad sobre
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intercambio de documentos.
Ley de la Propiedad
Intelectual. Intercambio vy
publicacion de contenido
legal. Software libre vy
software privativo.
Materiales sujetos a derechos
de autor y materiales de libre
distribucién alojados en la
web.  Identidad  digital.
Suplantacion de la identidad
en la red, delitos y fraudes.

BLOQUE 2.
ORDENADORES,
SISTEMAS
OPERATIVOS Y REDES
Hardware y  Software.
Sistemas  propietarios 'y
libres. Arquitectura:
Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de
Proceso. Memoria principal.
Memoria secundaria:
estructura fisica y estructura
logica.  Dispositivos  de
almacenamiento. Sistemas de
entrada/salida:  Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de

informacion  digital con | CAA conceptos como la propiedad
criterios de seguridad y uso y el intercambio de
responsable. informacion.
1.3. Reconocer y comprender | CD 1.3.1.  Consulta distintas | 5,88%
los  derechos de los | SIEP fuentes y navega conociendo
materiales alojados en la | CSC la importancia de la identidad
web. digital y los tipos de fraude
de la web.
1.3.2. Diferencia el concepto
de materiales sujetos a
derechos de autor vy
materiales de libre
distribucion.
2.1. Utilizar y configurar | CD 2.1.1. Realiza operaciones | 5,88%
equipos informaticos | CMCT basicas de organizacion Yy
identificando los elementos | CCL almacenamiento de la
que los configuran y su informacion.
funcién en el conjunto.
2.1.2. Configura elementos
basicos del sistema operativo
y accesibilidad del equipo
informatico.
2.2. Gestionar la instalacion | CD 2.2.1. Resuelve problemas | 5,88%
y eliminacion de software de | CMCT vinculados a los sistemas
proposito general. operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los
mismos.
2.3. Utilizar software de [ CD 2.3.1. Administra el equipo | 5,88%
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nueva generacion. Buses de | comunicacion entre equipos | CCL con responsabilidad y conoce
comunicacion. Sistemas | y sistemas. CSC aplicaciones de
operativos: Arquitectura. comunicacion entre
Funciones. @ Normas de dispositivos.
utilizacion (licencias).
Configuracion, 2.4. Conocer la arquitectura | CD 2.4.1. Analiza y conoce |5 88%
administracion y | de un ordenador, | CMC diversos componentes fisicos
monitorizacion. Redes de | identificando sus de un ordenador, sus
ordenadores: Tipos. | componentes  basicos 'y caracteristicas técnicas y su
Dispositivos de | describiendo sus conexionado.
interconexiéon. Dispositivos | caracteristicas.
moéviles. Adaptadores de ] ] ]
Red. Software de aplicacion: 2‘.5. Analizar los elementos y | CD 2.5.1. Describe las' diferentes 5,88%
Tipos. Clasificacion. | Sistemas que configuran la | CMCT formas de conexion en la
Instalacion. Uso. comunicacion alambrica e | CSC comunicacion entre
inalambrica. dispositivos digitales.
BLOQUE ) 3. | 3.1. Utilizar aplicaciones | CD 3.1.1. Elabora y maqueta| 588%
ORGANIZACION, informdticas de escritorio | CCL documentos de texto con
DISENO Y [para la produccion de | CMCT aplicaciones informadticas que
PRODUCCION DE | documentos. facilitan la inclusion de
INFORMACION tablas, imagenes, formulas,
DIGITAL graficos, asi como otras
Aplicaciones informaticas de posibilidades de disefio e
escritorio. Tipos y interactiia con otras
componentes basicos. caracteristicas del programa.

Procesador de textos:
utilidades y elementos de
disefio y presentacion de la
informacion.  Hojas  de
calculo: calculo y obtencion
de resultados textuales,

3.1.2. Produce informes que
requieren el empleo de hojas
de calculo, que incluyan
resultados textuales,
numéricos y graficos.
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numéricos y graficos. Bases
de datos: tablas, consultas,
formularios y generacion de
informes. Disefio de
presentaciones:  elementos,
animacion y transicion de
diapositivas. Dispositivos y
programas de adquisicion de
elementos multimedia:
imagen, audio y video.
Aplicaciones de edicion de
elementos multimedia:
imagen, audio y video. Tipos
de formato y herramientas de
conversion de los mismos.
Uso de elementos
multimedia en la elaboracion
de presentaciones y
producciones.

3.1.3. Elabora bases de datos
sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar
datos, organizar la
informacion y  generar
documentos.

3.2. Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos  en  diversas
producciones.

CD
CCL
CEC

3.2.1. Integra elementos
multimedia, imagen y texto
en la elaboracion de
presentaciones adecuando el
disefio y maquetacion al
mensaje y al publico objetivo
al que va dirigido.

3.2.2. Emplea dispositivos de
captura de imagen, audio y
video y mediante software
especifico edita la
informacion y crea nuevos
materiales en  diversos
formatos.

5,88%

BLOQUE 4. SEGURIDAD
INFORMATICA

Principios de la seguridad
informatica. Seguridad activa
y pasiva. Seguridad fisica y
logica. Seguridad de
contraseias.  Actualizacion
de sistemas operativos y
aplicaciones.  Copias  de

4.1. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.
Conocer los principios de
seguridad  en  Internet,
identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.
Conocer los principios de

CMCT
CD
CSC

4.1.1. Analiza y conoce
diversos dispositivos fisicos
y las caracteristicas técnicas,
de conexionado e
intercambio de informacion
entre ellos.

4.1.2. Conoce los riesgos de
seguridad y emplea habitos
de proteccion adecuados.

5,88%
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seguridad. Software
malicioso, herramientas
antimalware 'y antivirus,
proteccion 'y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en
redes inaldmbricas.
Ciberseguridad. Criptografia.
Seguridad en redes sociales,
acoso y convivencia en la
red. Certificados digitales.
Agencia Espanola de
Proteccion de Datos.

seguridad  en  Internet,
identificando amenazas vy
riesgos de ciberseguridad.

4.1.3. Describe la
importancia de la
actualizacion del software, el
empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la
seguridad.

BLOQUE 5.
PUBLICACION Y
DIFUSION DE
CONTENIDOS

Vision general de Internet.
Web  2.0: caracteristicas,
servicios, tecnologias,
licencias y ejemplos.
Plataformas  de  trabajo
colaborativo: ofimatica,
repositorios de fotografias y
marcadores sociales. Disefo
y desarrollo de paginas web:
Lenguaje de marcas de

hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y
atributos, formularios,

multimedia y graficos. Hoja
de estilo en cascada (CSS).

5.1. Utilizar diversos | CD 5.1.1.  Realiza actividades | 5,88%
dispositivos de intercambio | CCL que requieren  compartir
de informacién conociendo | CSC recursos en redes locales y
las  caracteristicas y la virtuales.
comunicacion o conexion
entre ellos.
5.2. Elaborar y publicar | CD 5.2.1. Integra y organiza | 5 88%
contenidos en la web | CMCT elementos textuales y
integrando informacion | CCL graficos  en  estructuras
textual, numérica, sonora y hipertextuales.
grafica.
5.2.2. Disena paginas web y
conoce los protocolos de
publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los
derechos de propiedad.
5.3. Conocer los estandares | CD 5.3.1. Participa | 5,88%
de publicacion y emplearlos | CSC colaborativamente en
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Accesibilidad y usabilidad
(estandares). Herramientas
de disefio web. Gestores de
contenidos. Elaboracién 'y
difusién de contenidos web:
imagenes, audio,
geolocalizacion, videos,
sindicacion de contenidos y
alojamiento.

en la produccion de paginas
web y herramientas TIC de
caracter social.

diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona los
propios.

BLOQUE 6. INTERNET,
REDES SOCIALES,
HIPERCONEXION
Internet: Arquitectura
TCP/IP. Capa de enlace de
datos. Capa de Internet. Capa
de Transporte. Capa de
Aplicacion.  Protocolo de
Internet (IP). Modelo
Cliente/Servidor. Protocolo
de Control de la Transmision
(TCP). Sistema de Nombres
de Dominio (DNS).
Protocolo de Transferencia
de  Hipertexto (HTTP).
Servicios: World Wide Web,
email, voz y  video.
Buscadores.
Posicionamiento.
Configuracion de
ordenadores y dispositivos
en red. Resolucion de

6.1. Desarrollar habitos en el | CD 6.1.1. Elabora materiales | 5,88%
uso de herramientas que | CSC para la web que permiten la
permitan la accesibilidad a accesibilidad a la
las  producciones  desde informacion multiplataforma.
diversos dispositivos
méviles. 6.1.2. Realiza intercambio de
informacion  en  distintas
plataformas en las que estd
registrado y que ofrecen
servicios de formacion, ocio,
etc.
6.1.3. Sincroniza la
informacion entre un
dispositivo movil y otro
dispositivo.
6.2. Emplear el sentido | CD 6.2.1. Participa activamente | 5 ,88%
critico y desarrollar hébitos | CSC en redes sociales con

adecuados en el uso e
intercambio de la
informacion a través de redes
sociales y plataformas.

criterios de seguridad.
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incidencias basicas. Redes
sociales: evolucion,
caracteristicas 'y  tipos.
Canales de distribucion de
contenidos multimedia.
Acceso a servicios de
administracion electronica y
comercio electronico.

6.3. Publicar y relacionar

mediante hiperenlaces
informacion en canales de
contenidos multimedia,
presentaciones, imagen,

audio y video.

CD
SIEP
CEC

6.3.1. Emplea canales de
distribucion de contenidos
multimedia  para  alojar

materiales propios y
enlazarlos en otras
producciones.

5,88%
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TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION I DE 1° DE
BACHILLERATO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificardn como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e Elaboracion regular de las activida lanteadas en cla n el aula-taller o en ¢l aula
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e QObservacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacién y elaboracion de
documentos TIC.

o Actitud y grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitudes de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
MINIMOS BASICOS Y PONDERACION

digitalmente la informacion en forma
de secuencias binarias y describir los
mecanismos de abstraccion
empleados.

TICO.1.A.2.1. Almacenamiento,
transmisioén y tratamiento basico de la
informacion en binario.

TICO.1.A.2.2. Unidades de
informacion.
TICO.1.A.2.3.  Representacion  de

nimeros y texto.

Competencias especificas | Perfil de Criterios de evaluacion Saberes minimos basicos Ponderacion
salida
1. Reconocer el proceso de|STEM2 1.1. Analizar y valorar el impacto de [ TICO.1.A.1. Impacto de la informatica | 8 33%
transformacion como agente de [ CD2 las tecnologias de la informaciony la | TICO.1.A.1.1. La sociedad de Ila
cambio, analizando aspectos [ CD3 comunicacion en la transformacién | informacion 'y la  sociedad del
positivos y negativos de dicho | CD4 de la sociedad actual. conocimiento.
proceso de transformacion para | CPSAAL.2 TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes:
entender el papel principal de las | CC1 las redes sociales, el comercio
tecnologias de la informacion y la | CE1 electronico, la publicidad en Internet, la
comunicacion, y de la creatividad digital, proteccion de datos,
informacion  digital, en la etc.
sociedad actual, su impacto en los TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores
ambitos social, econdémico 'y laborales.
cultural, y su importancia en la TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las
innovacion y el empleo. cosas, Inteligencia artificial y robdtica.
TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y
negativos. Amenazas.
TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.
1.2. Explicar coémo se representa | TICO.1.A.2. Informacion digital 8,33%
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TICO.1.A.2.4.  Representacion  de
imagenes, audio y video.

TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.
TICO.1.A.2.6. Compresion.
TICO.1.A.2.7. Archivos.

2. Configurar ordenadores y
equipos informaticos, utilizando
de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos,
para comprender el
funcionamiento de los
componentes hardware y
software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

CCL1

CP2
STEM?2
CD2

CD3

CD4
CPSAA1.2

2.1. Describir el funcionamiento de [ TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. [ 8 33%
ordenadores y equipos informadticos, | Sistemas propietarios y libres.
identificando los subsistemas que los | TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto
componen, explicando sus | clasico y ley de Moore.
caracteristicas y relacionando cada | TICO.1.B.1.3. Unidad Central de
elemento con las prestaciones del | Proceso. Unidad de control. Unidad
conjunto. aritmético-logica.
TICO.1.B.1.4. Memoria principal y
almacenamiento secundario: estructura
fisica y logica. Dispositivos.
Fiabilidad.
TICO.1.B.1.5. Sistemas de
entrada/salida: Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de nueva
generacion.
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion:
datos, control y direcciones.
2.2. Configurar, utilizar y administrar | TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y |8,33%
sistemas operativos de forma basica, | funciones. Licencias. Interfaces de
monitorizando y optimizando el usuario.

sistema para su uso.

TICO.1.B.2.2. Gestion de procesos.
TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.
TICO.1.B.2.4. Gestion de usuarios.
TICO.1.B.2.5. Gestion de dispositivos.
TICO.1.B.2.6. Monitorizacion y
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Rendimiento.
TICO.1.B.2.7.
configuracion.
procedimiento.

Instalacion
Requisitos

< <

3. Usar, seleccionar y combinar
multiples aplicaciones
informaticas atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y
accesibilidad, incluyendo la
creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales
que cumplan wunos objetivos
determinados.

CCL1

CP2
STEM2
CD2

CD3

CD4
CPSAA1.2
CC1

CEl
CCEC4.1

3.1. Seleccionar y utilizar de manera
combinada aplicaciones informaticas
para la creacion de contenidos
digitales y la resolucion de problemas
especificos.

TICO.1.C.1. Software
TICO.1.C.1.1.
Tipologias.
TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de
proposito general y especifico.
TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de
escritorio y aplicaciones web.
TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacion
de software.

TICO.1.C.1.5. El software y Ila
resolucion de problemas.

TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.

Clasificaciones.

8,33%

3.2. Utilizar aplicaciones de
procesamiento de texto de manera
avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.

TICO.1.C.2. Procesadores de texto
TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina,
parrafo y caracter.

TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas.
TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.
TICO.1.C.2.4. Estilos e Indices.
TICO.1.C.2.5. Plantillas.

TICO.1.C.2.6. Exportacion e
importacion.

TICO.1.C.2.7. Comentarios.

8,33%

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de
calculo de manera avanzada, dados
unos requisitos de usuario y unos

TICO.1.C.3. Hojas de célculo
TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y
rangos. Formatos.

8,33%
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objetivos complejos.

TICO.1.C.3.2. Referencias.
TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones
logicas, matematicas, de texto y
estadisticas.

TICO.1.C.3.4. Ordenacion y filtrado.
TICO.1.C.3.5. Graficos.

TICO.1.C.3.6. Exportacion e
importacion. Proteccion.

3.4. Disefiar, crear y manipular una [ TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de | 8 33%
base de datos relacional sencilla, | bases de datos relacionales.
utilizando comandos de SQL. TICO.1.C.4.2. Tablas, registros vy
campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.
TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicion
y manipulacion de datos. Comandos
basicos en SQL.
TICO.1.C4.5. Vistas, informes y
formularios.
TICO.1.C 4.6. Exportacion e
importacion.
TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.
4. Comprender el funcionamiento [ CCL1 4.1. Explicar el funcionamiento de | TICO.1.D.1. Internet 8,33%
de Internet y de las tecnologias de | CP2 Internet, conociendo su arquitectura, [ TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura
busqueda, analizando de forma STEM2 principales componentes y los [ TCP/IP y modelo cliente/servidor.
critica los contenidos publicados | CD2 protocolos de comunicacion | TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace
y fomentando un uso compartido | CD3 empleados. de red. Redes cableadas, inaldmbricas y
de la informacion, para permitir | CD4 dispositivos de interconexion.
la produccion colaborativa y la [ CPSAAL.2 TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet
difusion de conocimiento. CCl1 (IP). Enrutadores y direccionamiento
CEl publico y privado.
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TICO.1.D.1.4. El protocolo de control
de la transmision (TCP).

TICO.1.D.1.5. Protocolos de
Transferencia de Hipertexto (HTTP y
HTTPS).

TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de
Dominio (DNS).

TICO.1.D.1.7. Configuracién basica de
ordenadores y dispositivos en red.

4.2. Buscar recursos digitales en | TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas. 8,33%
Internet, entendiendo como se | TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.
seleccionan y  organizan  los | TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.
resultados, evaluando de forma critica | TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y
los contenidos y recursos disponibles | licencias.
en la red. TICO.1.D.2.5. Publicidad online.
TICO.1.D.2.6. Privacidad.
5. Comprender qué es un |STEM?2 5.1. Conocer y comprender la sintaxis | TICO.1.E.1. Fundamentos de | 8,33%
algoritmo y coOmo son | CD2 y la semantica de un lenguaje de | programacion
implementados en forma de [ CD3 programacion, analizar la estructura | TICO.1.E.1.1. Lenguajes de
programa, analizando y aplicando | CD4 de programas sencillos y desarrollar | programacion. Tipos. Paradigmas.
los principios de la ingenieria del | CPSAA1.2 pequeiias aplicaciones. TICO.1.E.1.2.  Estructura de un
software, para desarrollar y [ CCl programa informdtico y elementos
depurar aplicaciones informaticas | CE1 basicos del lenguaje.

y resolver problemas.

TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos.
Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Facilidades para la

entrada y salida de datos de usuario.
Comentarios.

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control
condicionales e iterativas.
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TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y
de datos.

TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas
de funciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de
tratamiento de la informacion,
dividiéndolos en sub-problemas vy
definiendo  algoritmos que los
resuelvan.

TICO.1.E.2. Disefio de software vy
resolucion de problemas

TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.
TICO.1.E.2.2.  Fragmentacion  de
problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.
TICO.1.E.2.5. Pseudocodigo y
diagramas de flujo

TICO.1.E.2.6. Depuracion.

8,33%
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TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION II DE 2° DE
BACHILLERATO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificardn como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e Elaboracion regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informadtica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e Observacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ir4 observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud vy grado de compromiso con el drea: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitudes de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.



CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y

SU PONDERACION

Como se recoge en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, en su articulo 5: Los criterios de evaluacion deben servir de referencia para
valorar lo que el alumnado sabe y sabe hacer en cada area o materia. Estos criterios de evaluacion se desglosan en estandares de aprendizaje
evaluables. Para valorar el desarrollo competencial del alumnado, serdn estos estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor
concrecion, observables y medibles, los que, al ponerse en relacion con las competencias clave, permitiran graduar el rendimiento o desempefio

alcanzado en cada una de ellas.

Ademas, en su articulo 7: La evaluacion del grado de adquisicién de las competencias debe estar integrada con la evaluacion de los
contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar los conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las

situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Por esta razon, los contenidos, criterios de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje, se relacionan como se recogen en la

tabla siguiente:

Comentarios.

expresiones.

lenguaje de programacion.

inter relacionandolos entre si

Contenidos Criterios de evaluacion | Competencias clave Estandares de Ponderacion
aprendizaje

BLOQUE 1. 1.1. Describir las estructuras | CMCT 1.1.1. Explica las estructuras | 9,09%

PROGRAMACION de almacenamiento | CD de almacenamiento para

Lenguajes de programacion: | analizando las caracteristicas diferentes aplicaciones

Estructura de un programa | de cada una de ellas. teniendo en cuenta sus

informéatico 'y elementos caracteristicas.

basicos del lenguaje. Tipos

de lenguajes. Tipos basicos | 1.2. Conocer y comprender la | CMCT 1.2.1. Elabora diagramas de | 9,09%

de datos. Constantes y | sintaxisy la semantica de las [ CD flujo de mediana complejidad

variables.  Operadores vy | construcciones de un usando elementos graficos e
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Estructuras de  control.
Condicionales e iterativas.
Profundizando en un
lenguaje de programacion:
Estructuras de datos.
Funciones y bibliotecas de
funciones. Reutilizacion de
cddigo. Facilidades para la
entrada y salida de datos de
usuario. Manipulacion de
archivos.  Orientacion a
objetos: Clases, objetos y
constructores. Herencia.
Subclases 'y superclases.
Polimorfismo y sobrecarga.
Encapsulamiento y
ocultacion. Bibliotecas de
clases. Metodologias de
desarrollo de  software:
Enfoque Top-Down,
fragmentacion de problemas
y algoritmos. Pseudocddigo
y diagramas de flujo.
Depuracion.  Entornos de
desarrollo integrado. Ciclo
de vida del software.
Analisis, Diseno,
Programacion 'y  Pruebas.
Trabajo en equipo y mejora
continua. Control de
versiones.

para  dar respuesta a
problemas concretos.

1.3. Realizar programas de | CMCT 1.3.1. Elabora programas de | 9,09%
aplicacion en un lenguaje de | CD mediana complejidad
programacion  determinado definiendo el flujograma
aplicandolos a la solucion de correspondiente y
problemas reales. escribiendo el codigo
correspondiente.
1.3.2. Descompone
problemas de cierta
complejidad en problemas
mas pequefios susceptibles de
ser programados como partes
separadas.
1.4. Utilizar entornos de | CMCT 1.4.1. Elabora programas de | 9,09%
programacion para disefiar | CD mediana complejidad
programas que resuelvan | SIEP utilizando  entornos  de
problemas concretos. programacion.
1.5. Depurar programas | CMCT 1.5.1. Obtiene el resultado de | 9,09%
informaticos, optimizandolos | CD seguir un programa escrito en

para su aplicacion.

un codigo  determinado,
partiendo de determinadas
condiciones.

1.5.2. Optimiza el codigo de
un programa dado aplicando
procedimientos de
depuracion.
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BLOQUE 2.
PUBLICACION Y
DIFUSION DE
CONTENIDOS

Vision general de Internet.
Web 2.0: caracteristicas,
servicios, tecnologias,
licencias y ejemplos.
Plataformas  de  trabajo
colaborativo: ofimatica,
repositorios de fotografias,
lineas del tiempo vy
marcadores sociales. Diseno
y desarrollo de paginas web:
Lenguaje de marcas de

hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y
atributos, formularios,

multimedia y graficos. Hoja
de estilo en cascada (CSS).

Introduccion a la
programaciéon en entorno
cliente. Javascript.

Accesibilidad y wusabilidad
(estandares). Herramientas
de disefio web. Gestores de
contenidos. Elaboracién y
difusion de contenidos web:
imagenes, audio,
geolocalizacion, videos,
sindicacion de contenidos y

2.1. Utilizar y describir las | CD 2.1.1. Disefia paginas web y | 9,09%
caracteristicas de las [ CSC blogs con  herramientas
herramientas  relacionadas | SIEP especificas analizando las
con la web social caracteristicas fundamentales
identificando las funciones y relacionadas con la
posibilidades que ofrecen las accesibilidad y la usabilidad
plataformas de  trabajo de las mismas y teniendo en
colaborativo. cuenta la funcién a la que
estd destinada.
2.1.2. Explica las
caracteristicas relevantes de
las web 2.0 y los principios
en los que esta se basa.
2.2. Elaborar y publicar | CCL 2.2.1. Elabora  trabajos [ 9,09%
contenidos en la web | CD utilizando las posibilidades
integrando informacion | CAA de colaboracion que permiten
textual, grafica y multimedia | CED las tecnologias basadas en la
teniendo en cuenta a quién web 2.0.
va dirigido y el objetivo que
se pretende conseguir.
2.3. Analizar y utilizar las | CD 2.3.1. Explica las [ 9,09%
posibilidades que nos | CSC caracteristicas relevantes de
ofrecen las  tecnologias | CAA las web 2.0 y los principios

basadas en la web 2.0 y
sucesivos desarrollos
aplicandolas al desarrollo de
trabajos colaborativos.

en los que esta se basa.
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alojamiento. Analitica web.

BLOQUE 3. SEGURIDAD
Principios de la seguridad
informatica. Seguridad activa
y pasiva. Seguridad fisica y
logica. Seguridad de
contrasefias.  Actualizacion
de sistemas operativos y
aplicaciones.  Copias de

seguridad, = imagenes vy
restauracion. Software
malicioso, herramientas

antimalware 'y antivirus,
proteccion 'y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en
redes inalambricas.
Ciberseguridad. Criptografia.
Cifrado de clave publica.
Seguridad en redes sociales,
acoso y convivencia en la
red. Firmas y certificados
digitales. Agencia espafiola
de Proteccion de datos.

3.1. Adoptar las conductas
de seguridad activa y pasiva
que posibiliten la proteccion
de los datos y del propio
individuo en sus
interacciones en Internet y en
la gestion de recursos y
aplicaciones locales.

CMCT
CD
CAA

3.1.1. Elabora un esquema de
bloques con los elementos de
proteccion fisica frente a
ataques externos para una
pequeiia red considerando
tanto los elementos hardware
de proteccion como las
herramientas software que
permiten proteger la
informacion.

9,09%

3.2. Analizar la importancia
que el aseguramiento de la
informacion posee en la
sociedad del conocimiento
valorando las repercusiones
de tipo econdmico, social o
personal.  (Este  criterio
aparece como C.6 en el
Bloque 1 del R.D.
1105/2014).

CD
CSC
SIEP

3.2.1. Selecciona elementos
de proteccion software para
internet relacionandolos con
los posibles ataques.

3.2.2. Elabora un esquema de
bloques con los elementos de
proteccion fisica frente a
ataques externos para una
pequeiia red considerando los
elementos  hardware de
proteccion.

9,09%

3.3. Describir los principios
de seguridad en Internet,
identificando amenazas y
riesgos de ciberseguridad.

CMCT
CD
CSC

3.3.1. Clasifica el codigo
malicioso por su capacidad
de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de
ellos indicando sobre qué
elementos actan.

9,09%
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COMPUTACION Y ROBOTICA DE 1°

Y 3° DE ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacién de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificaran como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

Elaboracion regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

Cuaderno de la asignatura: Todos los contenidos y actividades trabajadas en clase y
propuestas para casa deberan estar desarrollados por el alumnado en su cuaderno de clase
para la asignatura.

Observacion diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

Utilizacién de las nuevas tecnologias: Actividades de simulaciéon y elaboracion de
documentos TIC.

Actitud v grado de compromiso con el drea: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
MINIMOS BASICOS Y PONDERACION

computacion en nuestra sociedad.

Competencias especificas | Descriptores | Criterios de evaluacion Saberes minimos basicos Ponderacion
operativos
1. Comprender el impacto que la | CCL3 1.1. Comprender el funcionamiento | CYR.3.C.1. Definicién de robot. 1°E.S.O0.: 11,11%
computacion y la robdtica tienen | STEM2 de los sistemas de computacion | CYR.3.B.1. Definicion y componentes | 3° E.S.O.: 11,11%
en nuestra sociedad y desarrollar | STEM3 fisica, sus componentes y principales | [oT.
el pensamiento computacional | CDI caracteristicas. CYR.3.B.2. Conexion dispositivo a
para realizar proyectos de | CD4 dispositivos.
construccion de sistemas digitales | CPSAAL1 CYR.3.B.3. Conexion BLE.
de forma sostenible. CC4
CE1 1.2. Reconocer el papel de la|CYR.3.C.2. Leyes de la robotica. 1°E.S.O.: 11,11%

3°E.S.O0.: 11,11%

1.3. Entender como funciona un
programa informatico, la manera de

CYR.3.A.1. Introducciéon a  los

lenguajes de programacion visuales.

1°E.S.O.: 11,11%
3°E.S.O0.: 11,11%

elaborarlo 'y  sus  principales | CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
componentes. CYR.3.A.4. Tareas repetitivas 'y

condicionales.
1.4. Comprender los principios de | CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, | 1° E.S.O.: 11,11%
ingenieria en los que se basan los | efectores y actuadores. 3°E.S.0.: 11,11%
robots, su funcionamiento, | CYR.3.C 4. Mecanismos de

componentes y caracteristicas.

locomocién y manipulacion.

1.5. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de wuna
aplicacion: analisis, disefio,

CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje
de texto de microprocesadores.

I°E.S.0.: 11,11%
3°E.S.O.: 11,11%
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programacion y pruebas.

2. Producir programas | STEM1 2.1. Conocer y resolver la variedad de | CYR.3.A.1.  Introduccion a  los | I°E.S.O.: 11,11%
informaticos, colaborando en un | STEM3 problemas posibles, desarrollando un | lenguajes de programacion visuales. 3°E.S.O0.: 11,11%
equipo de trabajo y creando | CD3 programa informatico y | CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.
aplicaciones sencillas, mediante | CD5 generalizando las soluciones. CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de
lenguaje de bloques, utilizando | CPSAA3 bloques para moéviles.
las principales estructuras de un | CE3 CYR.3.D.2. Programacién orientada a
lenguaje de programacién para [ CCEC3 eventos.
solventar un problema
determinado o  exhibir un 2.2. Trabajar en equipo en el proyecto | CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario. | 1°E.S.O.: 11,11%
comportamiento deseado. de construcciéon de una aplicacion 3°E.S.0.: 11,11%
sencilla, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.
2.3. Entender el funcionamiento | CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. | 1° E.S.0.: 11,11%
interno de las aplicaciones moviles y [ CYR.3.A.4.  Tareas repetitivas y |3°E.S.0.: 11,11%
como se construyen, dando respuesta | condicionales.
a las posibles demandas del escenario | CYR.3.D.3. Definicion de eventos.
a resolver.
2.4. Conocer y resolver la variedad de | CYR.3.D.4. Generadores de eventos: | 1°E.S.O.: 11,11%
problemas posibles desarrollando una | los sensores. 3°E.S.0.: 11,11%
aplicacion movil y generalizando las | CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y
soluciones. su respuesta.
CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles [oT.
3. Disenar y construir sistemas de | STEM2 3.1. Ser capaz de construir un sistema | CYR.3.F.1. Sistemas de computacion. No impartido.
computacion fisicos o robodticos | STEM3 de  computacion o  robdtico, | CYR.3.F.2. Microcontroladores.
sencillos, aplicando los | STEMS promoviendo la interaccion con el | CYR.3.F.3. Hardware y Software.
conocimientos necesarios para [ CD3 mundo fisico en el contexto de un [ CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.
desarrollar soluciones | CD4 problema del mundo real, de forma
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automatizadas a  problemas | CD5 sostenible.
planteados. CC3
CE3
4. Recopilar, almacenar y [ STEMS 4.1. Conocer la naturaleza de los | CYR.3.G.1. Big data. No impartido.
procesar datos, identificando | CDI distintos tipos de datos generados hoy | CYR.3.G.2. Visualizacién, transporte y
patrones y descubriendo | CD4 en dia, siendo capaces de analizarlos, | almacenaje de datos generados.
conexiones para resolver | CPSAAS visualizarlos y compararlos,
problemas mediante la | CC3 empleando a su vez un espiritu critico
Inteligencia Artificial y cientifico.
entendiendo cémo nos ayuda a
mejorar nuestra comprension del 4.2.  Comprender los principios | CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos. | No impartido.
mundo. basicos de funcionamiento de los [ CYR.3.G.4. Data scraping.
agentes inteligentes y de las técnicas | CYR.3.H.1. Definicidon e historia de la
de aprendizaje automatico, con objeto | Inteligencia Artificial.
de aplicarlos para la resolucion de | CYR.3.H.2. FEtica y responsabilidad
situaciones mediante la Inteligencia | social de los algoritmos.
Artificial. CYR.3.H.3. Agentes inteligentes
simples.
CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.
5. Utilizar y crear aplicaciones | STEM1 5.1 Conocer la construccion de | CYR.3.E.1. Paginas web, estructura [ No impartido.
informaticas y web sencillas, | STEM3 aplicaciones informaticas y web , | basica.
entendiendo su funcionamiento | CD5 entendiendo  su  funcionamiento | CYR.3.E.2. Servidores web.
interno, de forma segura, | CPSAA3 interno, de forma segura, responsable
responsable y respetuosa, | CPSAA4 y respetuosa.
protegiendo la identidad online y | CPSAAS
la privacidad. CC3 5.2. Conocer y resolver la variedad de | CYR.3.E.3. Lenguajes para la web. No impartido.
CE3 problemas potencialmente presentes | CYR.3.E.4. Animacion web.

en el desarrollo de una aplicacion
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web, tratando de generalizar posibles
soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida
completo del desarrollo de wuna
aplicacion web.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.

No impartido.

6. Conocer y aplicar los
principios de la ciberseguridad,
adoptando habitos y conductas de
seguridad, para permitir la
proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

STEM1
STEM3
CD1
CD4
CD5
CPSAA3
CC3
CCEC4

6.1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccion del individuo
en su interaccion en la red.

CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.

No impartido.

6.2. Acceder a
intercambio 'y

servicios de
publicacion  de

informacion digital aplicando
criterios de seguridad y wuso
responsable.

CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas
virtuales.

No impartido.

6.3. Reconocer y comprender los
derechos de los materiales alojados
en la web.

CYR.3.L5. Ley de
intelectual.

propiedad

No impartido.

6.4. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de
informacion.

CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.3.1.3. Malware y antimalware.

No impartido.




SSN LUCTS

Sanlicar de Barrameda « Cadlx

CREACION DIGITALY
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
DE 1° DE BACHILLERATO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Prueba inicial: Con el fin de poder hacer una primera estimacion del nivel de conocimientos
del alumnado se realizard una prueba inicial de conocimientos.

e Pruebas escritas y orales sobre los contenidos conceptuales: Este apartado se puntuara entre
0 y 10 puntos, superando el alumnado que alcance la calificacion de 5 sobre 10 puntos. Las
pruebas de recuperacion propuestas por el profesorado solamente se calificaran como aptas
(nota>5) o no aptas (nota<5).

e Elaboracion regular de las actividades planteadas en clase o en el aula-taller o en el aula de
informatica: Actividades individuales o grupales relacionadas con los contenidos.

e Observacioén diaria: El profesor, durante el trabajo del alumnado en el aula, ird observando y
tomando nota de como trabaja el alumnado, tanto de forma individual como en grupo.

e Utilizacion de las nuevas tecnologias: Actividades de simulacion y elaboracion de
documentos TIC.

e Actitud y grado de compromiso con el area: Participacion activa, grado de cumplimiento de
las solicitaciones de las actividades y propuestas planteadas, interés, atencion y respeto a las
normas.
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RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
MINIMOS BASICOS Y PONDERACION

computacional mediante el espiritu
emprendedor.

imagenes. Graficos vectoriales. Disefio
digital generativo basado en algoritmos.
Eventos: raton y teclado. Uso de la linea

Competencias especificas | Descriptores | Criterios de evaluacion Saberes minimos basicos Ponderacion
operativos

1. Desarrollar el pensamiento [ CCLI 1.1. Conocer las estructuras bésicas | CDPC.1.A.1. Fundamentos de | 9,09%
computacional y cultivar la [ CCL3 empleadas en la creacion de | Programacion.
creatividad algoritmica y la | STEM3 programas informaticos. CDPC.1.A.2. Conceptos de instruccion
interdisciplinaridad, asi como [ CD2 y secuenciacion, algoritmo vs. codigo.
desarrollar proyectos de | CD3 CDPC.1.A.3. Estructuras de control
construccion de software que | CD5 selectivas e iterativas, finitas e infinitas.
cubran el ciclo de wvida de | CPSAA3.2
desarrollo, integrandose en un | CPSAA4 1.2. Construir programas [ CDPC.1.A.4. Funciones. Introduccion [ 9,09%
equipo de trabajo fomentando | CE3 informaticos aplicados al [ al uso de funciones gréficas: punto,
habilidades como la capacidad de procesamiento de datos multimedia. | linea, tridngulo, cuadrado, rectangulo,
resolucion de conflictos y de circulo, elipse, sectores y arcos.
llegar a acuerdos. CDPC.1.A.5. Procesamiento de

imagenes. Gréaficos vectoriales. Diseno

digital generativo basado en algoritmos.

Eventos: raton y teclado. Uso de la linea

y el punto para dibujar lineas a mano

alzada. Operaciones en el espacio:

translaciones, escalados, rotaciones, etc.

Disefo de patrones.

1.3. Desarrollar la creatividad | CDPC.1.A.5. Procesamiento de | 9,09%
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y el punto para dibujar lineas a mano
alzada. Operaciones en el espacio:
translaciones, escalados, rotaciones, etc.
Disefio de patrones.

CDPC.1.A.6. Arte generativo en la
naturaleza: Fibonacci y fractales.
Imagen de mapa de bit. Aplicacion de
filtros. Procesamiento de imagenes
pixel a pixel.

1.4. Ser capaz de trabajar en equipo | CDPC.1.A.7. Modelado 3D.19,09%
en las diferentes fases del proyecto de | Herramientas.
construccion de una aplicacion | CDPC.1.A.8. Procesamiento de video,
multimedia sencilla, colaborando y [audio y animaciones. Tratamiento de
comunicdndose de forma adecuada. video como vector de fotogramas.
CDPC.1.A.9. Tratamiento del sonido.
Disefio de mini-juegos e instalaciones
artisticas generativas e interactivas
CDPC.1.A.10. Habilidades y
herramientas para el trabajo
colaborativo.
2. Comprender el impacto de las [ CCLI 2.1. Conocer los aspectos [ CDPC.1.B.1. Big data. Caracteristicas. | 9,09%
ciencias de la computacion en | CCL3 fundamentales de la Ciencia de datos. | Volumen de datos. Visualizacion,
nuestra sociedad y convertirse en | STEM2 transporte y almacenaje de los datos.
ciudadanos con un alto nivel de | STEM3 Recogida, andlisis y generacion de
alfabetizacion digital, que sepan | STEM4 datos.
emplear software especifico para | CDI CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial.
simulacion de procesos y aplicar | CPSAA4 Definicion. Historia. El test de Turing.
los principios de la Inteligencia | CC4 Aplicaciones.  Impacto.  FEtica y
Artificial en la creacion de un | CEl responsabilidad social: transparencia y
agente inteligente basado en discriminacion algoritmica. Beneficios
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técnicas de aprendizaje
automatico, siendo conscientes y
criticos con las implicaciones en
la cesion del uso de los datos y
criticos con la opacidad y el sesgo
inherentes a aplicaciones basadas
en las Ciencias de datos, la
Simulacion 'y la Inteligencia
Artificial .

y posibles riesgos.

2.2. Utilizar una variedad de datos
para simular fendémenos naturales y
sociales.

CDPC.1.B.2. Simulacion de fendémenos
naturales y sociales. Descripcion del
modelo. Identificaciéon de agentes.
Implementacion del modelo mediante
un software especifico, o mediante
programacion. Técnicas de prediccion
de datos como sistemas de apoyo a la
decision.

9,09%

2.3. Comprender los principios
basicos de funcionamiento de la
Inteligencia Artificial y su impacto en
nuestra sociedad.

CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial.
Definicion. Historia. El test de Turing.
Aplicaciones.  Impacto.  FEtica y
responsabilidad social: transparencia y
discriminacion algoritmica. Beneficios
y posibles riesgos.

CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes
simples. Andlisis y clasificacion
supervisada basada en técnicas de
aprendizaje automatico: reconocimiento
de habla; reconocimiento de imagenes;
y reconocimiento de texto.

9,09%

2.4. Ser capaz de construir un agente
inteligente que emplee técnicas de
aprendizaje automatico.

CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes
simples. Andlisis y clasificacion
supervisada basada en técnicas de
aprendizaje automatico: reconocimiento
de habla; reconocimiento de imagenes;
y reconocimiento de texto.

CDPC.1.B.5. Generacion de imagenes
y/o musica basado en técnicas de

9,09%




aprendizaje automatico: mezcla
inteligente de dos imagenes; generacion
de musica; traduccion y realidad
aumentada.

3. Entender el hacking ético como
un  conjunto  de  técnicas
encaminadas a mejorar la
seguridad de los sistemas
informaticos y aplicarlas segun
sus fundamentos en base a las
buenas practicas establecidas.

CCL1
STEM?2
STEM4
CD4
CPSAA4

3.1. Conocer los fundamentos de
seguridad de los sistemas
informaticos.

CDPC.1.C.1.
Ciberseguridad.
CDPC.1.C.2. Introduccion a la
criptografia. Concepto de criptografia,
criptologia, criptoanalisis y
criptosistema.  Elementos de un
criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado
fisico. Criptografia avanzada.
Esteganografia. Estegoanalisis. Cifrado
de clave simétrica y asimétrica.
CDPC.1.C.3. Diferencia entre hacking y
hacking ético. Fases. Tipos de hackers.

Fundamentos de

9,09%

3.2. Aplicar distintas técnicas para
analizar sistemas.

CDPC.1.C.2. Introduccion a la
criptografia. Concepto de criptografia,
criptologia, criptoanalisis y
criptosistema.  Elementos de un
criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado
fisico. Criptografia avanzada.
Esteganografia. Estegoandlisis. Cifrado
de clave simétrica y asimétrica.

CDPC.1.C4. Técnicas de busqueda de
informacion: Information gathering.
Escaneo: pruebas de PenTesting.

9,09%

3.3. Documentar los resultados de los
analisis.

CDPC.1.C.4. Técnicas de busqueda de
informacion: Information gathering.

9,09%
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Escaneo: pruebas de PenTesting.
CDPC.1.C.5.  Vulnerabilidades  en
sistemas. Analisis forense.
Repercusiones legales. Ciberdelitos.







