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TECNOLOGIA DE 2° DE ESO

SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Primer trimestre
Unidad 1: El proceso tecnologico.
Unidad 2: Expresion y comunicacion técnica.

Segundo trimestre

Unidad 3: Materiales y madera.
Unidad 4: Metales.
Unidad 5: Estructuras y mecanismos

Tercer trimestre

Unidad 6: Electricidad. Los circuitos eléctricos.
Unidad 7: El ordenador.

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

e Examenes o Ejercicios Evaluables: 60%
e Proyecto: 30%
e Trabajo diario: 10%



EVALUACION CRITERIAL

INSTRUMEN | TRI | PONDERA | PONDERAC
20 £SO TO DE M CION ION ANUAL
EVALUACIO TRIMESTR | (%)
N AL(%)
BLOQUE 1: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
1.1. Disefia un prototipo que ABP 1 20 6,7
da solucion a un problema
técnico, mediante el proceso ABP 3 6,7 2,2
de resolucion de problemas
tecnologicos.
2.1. Elabora la ABP 1 10 33
documentacién necesaria BD 3 33 T
para la construccién del
prototipo.
BLOQUE 2: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA
1.1. Representa mediante EXAMEN O 1 20 6,7
vistas y perspectivas objetos y | PRACTICAS
sistemas técnicos, mediante ABP 3 6,7 2,2
croquis y empleando criterios
normalizado de acot. y escala.
2.1. Interpreta croquis y EXAMEN O 1 5 1,7
bocetos como elementos de PRACTICAS
informacion de productos ABP 3 1,7 0,8
tecnologicos
3.1. Describe las EXAMEN O 1 5 1,7
caracteristicas propias de los PRACTICAS
materiales de uso técnico ABP 3 1,7 0,8
comparando sus propiedades.
BLOQUE 3: MATERIALES DE USO TECNICO
1.1 Explica como se pueden ABPO 2 20 6,7
identificar las propiedades EXAMEN
mecanicas de materiales de uso | ABP 3 6,7 2,2
técnico.
2.1. Identifica y manipula las | ABP O 2 5 1,7
herramientas del taller en EXAMEN
operaciones bésicas de ABP 3 1,7 0,8
conformado de los materiales
de uso técnico.
2.2. Elabora un plan de trabajo | ABP O 2 5 1,7
en el taller con especial EXAMEN
atencion a las normas de ABP 3 1,7 0,8

seguridad y salud.

BLOQUE 4: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

1.1. Describe apoyandose en
informacion escrita,

ABP O
EXAMEN

2

10

3.3
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audiovisual o digital, las ABP 3 3,3 1,1
caracteristicas propias que

configuran las tipologias de

estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos ABP O 2 10 3,3
caracteristicos y la transmisiéon | EXAMEN

de los mismos en los ABP 3 3,3 1,1
elementos que configuran la

estructura.

2.1. Describe de manera escrita | EXAMEN 2 10 3,3
y grafica como se transforma ABP 3 33 11
o transmite el movimiento. ’ ’
2.2. Calcula la relacién de EXAMEN 2 10 3,3
transmision de distintos ABP 3 33 1,1
elementos mecénicos como las

poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcién de los | EXAMEN 2 10 33
ele;ngntos que configuran una BD 3 33 T
maquina o sistema desde el

punto de vista estructural y

mecanico.

2.4. Simula mediante software [ EXAMEN 2 10 3,3
especifico y mediante ABP 3 33 1,1
simbologia normalizada

circulitos mecénicos.

3.1. Explica los principales EXAMEN 1 6 2
efectos de la corriente eléctrica | ABP 3 2 0,7
y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes EXAMEN 1 6 2
eléctricas basicas. ABP 3 2 0,7
3.3.Disefa utilizando EXAMEN 1 6 2
software especifico y ABP 3 > 0.7
simbologia adecuada ’
circuitos eléctricos basicos

y experimenta con sus

elementos.

4.1. Manipula los instrumentos | EXAMEN 1 6 2
de medida para conocer las ABP 3 2 0,7
magnitudes eléctricas de

circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos | EXAMEN 1 6 2
eléctricos basicos empleando ABD 3 > 0.7

bombillas, zumbadores, diodos
led, motores, baterias y
conectores.




BLOQUE 5: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

-1.1. Identifica las partes de un | PRACTICAS |3 5 1,7
ordenador y es capaz de O EXAMEN

sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja PRACTICAS |3 5 1,7
programas y software O EXAMEN

basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente PRACTICAS |3 5 1,7
equipos informaticos y O EXAMEN

dispositivos electronicos.

2.1.Maneja espacios web, PRACTICAS |3 5 1,7

plataformas y otros sistemas de | O EXAMEN
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de PRACTICAS |3 5 1,7
seguridad aplicables a cada O EXAMEN
situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos | PRACTICAS | 3 5 1,7
con equipos informaticos, y O EXAMEN
puede presentarlos y
difundirlos.




TECNOLOGIA DE 3° DE ESO

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Primer trimestre

Unidad 1: El Proceso Tecnologico

Unidad 2: Expresion y Comunicacién Técnica

Unidad 3: Electricidad

Unidad 4: Energia

Segundo trimestre

Unidad 5:.Materiales de uso técnico: plasticos, pétreos y ceramicos, y nuevos
materiales

Unidad 6: Mecanismos

Unidad 7:Programacion y Roboética

Tercer trimestre

Unidad 8: El Ordenador
Unidad 9:Proyecto Integral

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

Exéamenes o Ejercicios Evaluables: 60%
Proyectos: 30%

Trabajo diario: 10%

Proyecto Integral del tercer trimestre: 60%

S5aN-LUCaS
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EVALUACION CRITERIAL
INSTRUMEN | TRI | PONDERA | PONDERAC
39 ESO TO DE M CION ION ANUAL
EVALUACIO TRIMESTR | (%)
N AL(%)
BLOQUE 1: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
1.1. Disefa un prototipo que ABP 1 20 6,7
da solucidbn a un problema
técnico, mediante el proceso ABP 3 6,7 2,2
de resolucion de problemas
tecnologicos.
2.1. Elabora la ABP 1 10 3,3
documentacién necesaria ABP 3 33 T
para la construccién del
prototipo.
BLOQUE 2: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA
1.1. Representa mediante EXAMEN/ 1 20 6,7
vistas y perspectivas objetos y | PRACTICAS
sistemas técnicos, mediante ABP 3 6,7 2,2
croquis y empleando criterios
normalizado de acotacion y
escala.
2.1. Interpreta croquis y EXAMEN/ 1 5 1,7
bocetos como elementos de PRACTICAS
informacion de productos ABP 3 1,7 0,8
tecnologicos
3.1. Describe las EXAMEN/ 1 5 1,7
caracteristicas propias de los PRACTICAS
materiales de uso técnico ABP 3 1,7 0,8
comparando sus propiedades.
BLOQUE 3: MATERIALES DE USO TECNICO
1.1 Explica como se pueden ABP/ 2 20 6,7
identificar las propiedades EXAMEN
mecanicas de materiales de uso | ABP 3 6,7 2,2
técnico.
2.1. Identifica y manipula las | ABP/ 2 5 1,7
herramientas del taller en EXAMEN
operaciones basicas de ABP 3 1,7 0,8
conformado de los materiales
de uso técnico.
2.2. Elabora un plan de trabajo | ABP/ 2 5 1,7
en el taller con especial EXAMEN
atencion a las normas de ABP 3 1,7 0,8

seguridad y salud.
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BLOQUE 4: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

1.1. Describe apoyandose en ABP/ 2 10 3,3
informacion escrita, EXAMEN

audiovisual o digital, las ABP 3 3,3 1,1
caracteristicas propias que

configuran las tipologias de

estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos ABP/ 2 10 3,3
caracteristicos y la transmision | EXAMEN

de los mismos en los ABP 3 3,3 1,1
elementos que configuran la

estructura.

2.1. Describe de manera escrita | EXAMEN 2 10 3,3
y grafica como se transforma ABPD 3 33 11
o transmite el movimiento. ’ ’
2.2. Calcula la relacion de EXAMEN 2 10 3,3
transmision de distintos ABP 3 33 1,1
elementos mecénicos como las

poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los | EXAMEN 2 10 33
elc?mqntos que configuran una ABP 3 33 Tl
maquina o sistema desde el

punto de vista estructural y

mecanico.

2.4. Simula mediante software | EXAMEN 2 10 33
especifico y mediante ABP 3 3,3 1,1
simbologia normalizada

circulitos mecéanicos.

3.1. Explica los principales EXAMEN 1 6 2
efectos de la corriente eléctrica | ABP 3 2 0,7
y Su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes EXAMEN 1 6 2
eléctricas basicas. ABP 3 2 0,7
3.3.Disefia utilizando EXAMEN 1 6 2
software especifico y ABP 3 ) 0.7
simbologia adecuada ’
circuitos eléctricos basicos

y experimenta con sus

elementos.

4.1. Manipula los instrumentos | EXAMEN 1 6 2
de medida para conocer las ABP 3 2 0,7
magnitudes eléctricas de

circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos | EXAMEN 1 6 2
eléctricos basicos empleando ABD 3 > 0.7

bombillas, zumbadores, diodos
led, motores, baterias y
conectores.
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BLOQUE 5: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

1.1. Identifica las partes de un | PRACTICAS/ |3 5 1,7
ordenador y es capaz de EXAMEN

sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja PRACTICAS/ |3 5 1,7
programas y software EXAMEN

basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente PRACTICAS/ |3 5 1,7
equipos informaticos y EXAMEN

dispositivos electronicos.

2.1.Maneja espacios web, PRACTICAS/ |3 5 1,7

plataformas y otros sistemas de | EXAMEN
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de PRACTICAS/ |3 5 1,7
seguridad aplicables a cada EXAMEN
situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos | PRACTICAS/ |3 5 1,7
con equipos informaticos, y EXAMEN
puede presentarlos y
difundirlos.

*Se reserva un 10% de la evaluacion de los criterios al seguimiento del trabajo diario y evolucion del
alumno a lo largo del curso.
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TECNOLOGIA DE 4° DE ESO
SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Primer trimestre:

Unidad 1: Electronica digital
Unidad 2: Electrénica analogica

Segundo trimestre:

Unidad 3: Control y robotica.
Unidad 4: Neumatica e hidraulica.
Unidad 5: Instalaciones en
viviendas

Tercer trimestre:

Unidad 6: Tecnologia de la comunicacion
Unidad 7: Disefio asistido por ordenador (CAD).
Unidad 8: Tecnologia y sociedad.

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

e Examenes o Ejercicios Evaluables: 60%
e Proyecto: 30%
e Trabajo diario: 10%



Gcar de Barrameda « Cadiz

EVALUACION CRITERIAL

4° ESO PONDERACION PONDERACIO
TRIMESTRE TRIMESTRAL(%) | N ANUAL (%)

BLOQUE 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

1.1. Describe los elementos y 8,33 2,78
sistemas fundamentales que se 1
utilizan en la comunicacion
alambrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de 8,33 2,78
conexion en la comunicacion entre 1
dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica 8,33 2,78
informacion a través de Internet
empleando servicios de 1
localizacidn, comunicacion
intergrupal y gestores de
transmision de sonido, imagen y
datos.

2.2. Conoce las medidas de 8,33 2,78
seguridad aplicables a cada 1
situacion de riesgo.

3.1. Desarrolla un sencillo programa 8,33 2,78
informatico para resolver problemas 1
utilizando un lenguaje de
programacion

4.1. Utiliza el ordenador como 8,33 2,78
herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y como 1
realimentacion de otros procesos
con los datos obtenidos.

5. Conocer las partes basicas del 8,33 2,78
funcionamiento de las plataformas 1
de objetos conectados a Internet,
valorando su impacto social.

BLOQUE 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS

1.1. Diferencia las instalaciones 1 8,33 2,78
tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia 8,33 2,78
de instalaciones eléctricas,
calefaccion, suministro de agua y 1
saneamiento, aire acondicionado y
gas.

2.1. Disefa con ayuda de software 8,33 2,78
instalaciones para una vivienda tipo 1
con criterios de eficiencia energética.

3.1. Realiza montajes sencillos y 8,33 2,78
experimenta y analiza su 1
funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion 8,33 2,78
del consumo energético de una 1
vivienda.




BLOQUE 3: ELECTRONICA

1.1. Describe el funcionamiento de
un circuito electronico formado por
componentes elementales.

6,67

2,78

1.2. Explica las caracteristicas y
funciones de componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y
transistor.

6,67

2,78

2.1. Emplea simuladores para el
diseflo y analisis de circuitos
analdgicos basicos, empleando
simbologia adecuada.

6,67

2,78

3.1. Realiza el montaje de circuitos
electronicos basicos disefiados
previamente

6,67

2,78

4.1. Realiza operaciones logicas
empleando el dlgebra de Boole.

6,67

2,78

4.2. Relaciona planteamientos
16gicos con procesos técnicos.

6,67

2,78

5.1. Resuelve mediante puertas
l6gicas problemas tecnologicos
sencillos.

6,67

2,78

6.1. Analiza sistemas automaticos,
describiendo sus componentes.

6,67

2,78

7.1. Monta circuitos sencillos.

6,67

2,78

BLOQUE 4: CONTROL Y ROBOTICA

1.1. Analiza el funcionamiento de
automatismos en diferentes
dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y
cerrado.

6,67

2,78

2.1. Representa y monta
automatismos sencillos.

6,67

2,78

3.1. Desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico o un
robot que funcione de forma
autéonoma en funcion de la
realimentacion que recibe del
entorno.

6,67

2,78

4. Manejar programas de disefio
asistido por ordenador de productos y
adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para manejar
el software que controla una
impresora 3D.

6,67

2,78

4. Manejar programas de disefio
asistido por ordenador de productos y
adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para manejar
el software que controla una
impresora 3D.

6,67

2,78

6. Valorar la importancia que tiene
para la difusion del conocimiento
tecnologico la cultura libre y
colaborativa.

6,67

2,78
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BLOQUE 5: NEUMATICA E HIDRAULICA

1.1. Describe las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

3

9,09

2,78

2.1. Identifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas.

9,09

2,78

3.1. Emplea la simbologia y
nomenclatura para representar
circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnoldgico.

9,09

2,78

4.1. Realiza montajes de circuitos
sencillos neumaticos e hidraulicos
bien con componentes reales o
mediante simulacion.

9,09

2,78

5. Disefiar sistemas capaces de
resolver un problema cotidiano
utilizando energia hidraulica o
neumatica.

9,09

2,78

BLOQUE 6: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

1.1. Identifica los cambios
tecnologicos mas importantes que se
han producido a lo largo de la
historia de la humanidad.

3

9,09

2,78

2.1. Analiza objetos técnicos y su
relacion con el entorno, interpretando
su funcion historica y la evolucion
tecnologica.

9,09

2,78

3.1. Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnologico a partir del
analisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el
contexto en el que se desarrollan.

9,09

2,78

3.2. Interpreta las modificaciones
tecnoldgicas, econdomicas y sociales
en cada periodo historico ayudandote
de documentacion escrita y digital.

9,09

2,7
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

1° DE BACHILLERATO

EVALUACION CRITERIAL

TECNOLOGIA
INDUSTRIAL I

TRIMESTRE

PONDERACION
TRIM. (%)

PONDERACION
ANUAL (%)

BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA CIENCIA DE MATERIALES

1.1. Establece la relacion que existe
entre la estructura interna de los
materiales y sus propiedades.

1

7,14

2,86

1.2. Explica como se pueden
modificar las propiedades de los
materiales teniendo en cuenta su
estructura interna.

7,14

2,86

2.1. Describe apoyandote en la
informacion que te pueda
proporcionar internet un material
imprescindible para la obtencion de
productos tecnoldgicos relacionados
con las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

7,14

2,86

3. Identificar las caracteristicas de
los materiales para una aplicacion.

7,14

2,86

4. Determinar y cuantificar
propiedades basicas de materiales.

7,14

2,86

5. Relacionar las nuevas
necesidades industriales, de la salud
y del consumo con la
nanotecnologia, biotecnologia y los
nuevos materiales inteligentes, asi
como las aplicaciones en
inteligencia artificial.

7,14

2,86

BLOQUE 2: RECURSOS ENERGETICOS. ENERGIA EN MAQUINAS

Y SISTEMAS

1. Describe las diferentes formas de
producir energia relacionandolas con
el coste de produccion, el impacto
ambiental que produce y la
sostenibilidad.

1

7,14

2,86

1.2. Dibuja diagramas de bloques de
diferentes tipos de centrales de
produccion de energia explicando
cada una de sus bloques constitutivos
y relacionandolos entre si.

7,14

2,86

1.3. Explica las ventajas que supone
desde el punto de vista del consumo
que un edificio esté certificado
energéticamente.

7,14

2,86
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2.1. Calcula costos de consumo
energético de edificios de viviendas o
industriales partiendo de las
necesidades y/o de los consumos de
los recursos utilizados.

7,14

2,86

2.2. Elabora planes de reduccion de
costos de consumo energético para
locales o viviendas, identificando
aquellos puntos donde el consumo
pueda ser reducido.

7,14

2,86

3. Conocer y manejar las unidades de
energia del Sistema Internacional y
las expresiones adecuadas para
resolver problemas asociados a la
conversion de energia en sistemas
técnicos.

7,14

2,86

4. Comprender las diversas formas
de manifestarse la energia y su
posible transformacion.

7,14

2,86

5. Calcular parametros energéticos en
maquinas y sistemas.

7,14

2,86

BLOQUE 3: MAQUINAS Y SISTEMAS

1.1. Describe la funciéon de los
bloques que constituyen una maquina
dada, explicando de forma clara y
con el vocabulario adecuado su
contribucion al conjunto.

9,09

2,86

2.1. Diseia utilizando un programa
de CAD, el esquema de un circuito
neumatico, eléctrico-electronico o
hidraulico que dé¢ respuesta a una
necesidad determinada.

9,09

2,86

2.2. Calcula los parametros basicos
de funcionamiento de un circuito
eléctrico electronico, neumatico o
hidraulico a partir de un esquema
dado.

9,09

2,86

2.3. Verifica la evolucion de las
sefiales en circuitos
eléctrico-electronicos, neumaticos o
hidraulicos dibujando sus formas y
valores en los puntos caracteristicos

9,09

2,86

2.4. Interpreta y valora los resultados
obtenidos de circuitos
eléctricoelectronicos, neumaticos o
hidraulicos.

9,09

2,86

3.1 Disefia una propuesta de un
nuevo producto tomando como base
una idea dada, explicando el objetivo
en cada una de las etapas
significativas necesarias para lanzar
el producto al mercado.

9,09

2,86
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3.1. Dibuja diagramas de bloques de 2 9,09 2,86
maquinas herramientas explicando la
contribucion de cada bloque al
conjunto de la maquina.

BLOQUE 4: TRANSMISION DEL MOVIMIENTO

1.1 Realiza y modifica sencillos 2 9,09 2,86
mecanismos para conseguir los
resultados esperados.

1.2. Reconoce la funcién de los 2 9,09 2,86
diferentes elementos de un

mecanismo.

2.1. Realiza y modifica 2 9,09 2,86

mecanismos para conseguir los
resultados esperados.

2.2. Reconoce la funcion de los 2 9,09 2,86
diferentes efectos de un mec.

3.1. Construye y programa 2 9,09 2,86
mecanismos

BLOQUE 5: EL MERCADO, PRODUCTOS TECNOLOGICOS, DISENO Y
CONSTRUCCION

1.1 Disefia una propuesta de un 3 11,1 2,86

nuevo producto tomando como base
una idea dada, explicando el objetivo
en cada una de las etapas
significativas necesarias para lanzar
el producto al mercado.

2.1. Elabora el esquema de un 3 11,1 2,86
posible modelo de excelencia,
razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados.

2.2. Desarrolla el esquema de un 3 11,1 2,86
sistema de gestion de la calidad
razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados

3.1. Realiza objetos simples en 3 11,1 2,86
programas de disefio 3D
3,2. Disefia el prototipo de un objeto 3 11,1 2,86

para imprimir con una impresora 3D

BLOQUE 6: PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION

1.1 Explica las principales técnicas 3 11,1 2,86
utilizadas en el proceso de
fabricacion de un producto dado

1.2. Identifica las maquinas y 3 11,1 2,86
herramientas utilizadas.
1.3. Conoce el impacto 3 11,1 2,86

medioambiental que pueden producir
las técnicas utilizadas.

1.4. Describe las principales 3 11,1 2,76
condiciones de seguridad que se
deben aplicar en un determinado
entorno de produccion, tanto desde el
punto de vista del espacio como de la
seguridad personal.







2S5 IN-LUCTS

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 4° ESO

SECUENCIACION DE CONTENIDOS

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1. Hardware y software. Redes.
UNIDAD 2. Software ofimatico.

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 3. Creacién y edicion de contenidos multimedia.
UNIDAD 4. Seguridad informatica.

TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 5. Internet. Redes sociales.
UNIDAD 6. Publicacion y difusion de contenidos.

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

e Examenes o Ejercicios Evaluables: 90%
e Trabajo diario: 10%



EVALUACION CRITERIAL

INSTRUMENT | TRIM. | PONDERACI | PONDERACIO
O DE ON N ANUAL (%
TIC 4° ESO EVALUACION TRIMESTRAL 0
(%)
BLOQUE 1: Etica y estética en la interaccion en red
CRITERIO 1 PRACTICAS O |2 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |2 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O |2 15% 5%
EXAMEN
BLOQUE 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes
CRITERIO 1 PRACTICAS O |1 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O | 1 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O | 1 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 4 PRACTICAS O |2 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 5 PRACTICAS O |2 15% 5%
EXAMEN
BLOQUE 3:
CRITERIO 1 PRACTICAS O |1 30% 10%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |1 30% 10%
EXAMEN
BLOQUE 4: Seguridad informatica
CRITERIO 1 PRACTICAS O |2 30% 10%
EXAMEN
BLOQUE 5: Publicacion y difusion de contenidos
CRITERIO 1 PRACTICAS O |3 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |3 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O |3 15% 5%
EXAMEN
BLOQUE 6: Internet, redes sociales, hiperconexion
CRITERIO 1 PRACTICAS O |3 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |3 15% 5%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O |3 15% 5%

EXAMEN
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SSN LUCTS

Sanlicar de Barrameda « Cadlx

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACIONI 1° BACHILLERATO

SECUENCIACION DE CONTENIDOS

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1. La sociedad de la informacién y el ordenador
UNIDAD 2. Software para sistemas informaticos

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 3. Arquitectura de ordenadores
UNIDAD 4. Redes de ordenadores

TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 5. Programacion.

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

e Examenes o Ejercicios Evaluables: 90%
e Trabajo diario: 10%



EVALUACION CRITERIAL

INSTRUMENT | TRIM. | PONDERACI | PONDERACIO
TIC1° O DE , ON N ANUAL (%)
BACHILLERATO EVALUACION TRIMESTRAL
(%)
BLOQUE 1: LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL ORDENADOR
CRITERIO 1 PRACTICAS O | 1 33.33% 10%
EXAMEN
BLOQUE 2: ARQUITECTURA DE ORDENADORES
CRITERIO 1 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
BLOQUE 3: SOFTWARE PARA SISTEMAS INFORMATICOS
CRITERIO 1 PRACTICAS O |1 33.33% 10%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O | 1 33.33% 10%
EXAMEN
BLOQUE 4: REDES DE ORDENADORES
CRITERIO 1 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
CRITERIO 4 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
CRITERIO 5 PRACTICAS O |2 12.5% 5%
EXAMEN
BLOQUE 5: PROGRAMACION
CRITERIO 1 PRACTICAS O |3 16.66% 6%
EXAMEN
CRITERIO 2 PRACTICAS O |3 16.66% 6%
EXAMEN
CRITERIO 3 PRACTICAS O |3 16.66% 6%
EXAMEN
CRITERIO 4 PRACTICAS O |3 16.66% 6%
EXAMEN
CRITERIO 5 PRACTICAS O |3 16.66% 6%

EXAMEN
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TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION II 2° BACHILLERATO

SECUENCIACION DE CONTENIDOS

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1. Herramientas de la web sociales
UNIDAD 2. Seguridad Informatica

SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD 3. Disefio y Edicion de Paginas Web

TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 4. Programacion.

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

e Examenes o Ejercicios Evaluables: 60%
e Proyecto: 30%
e Trabajo diario: 10%

EVALUACION CRITERIAL
TIC 2° INSTRUMENT | TRIM. | POND. PONDERACIO
O DE TRIMESTRA | N ANUAL (%)
BACHILLERATO EVALUACION L(%)
BLOQUE 1: SEGURIDAD INFORMATICA
CRITERIO 1 1 [50% 16.5%
CRITERIO 2 1 [ 50% 16.5%

BLOQUE 2: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

CRITERIO 1 2 33,3% 11,3%
CRITERIO 2 2 33,3% 11,4%
CRITERIO 3 2 33,3% 11,3%

BLOQUE 3: PROGRAMACION

CRITERIO 1 3 16.66% 5.5%
CRITERIO 2 3 16.66% 5.5%
CRITERIO 3 3 16.66% 5.5%
CRITERIO 4 3 16.66% 5.5%
CRITERIO 5 3 16.66% 5.5%

CRITERIO 6 3 16.66% 5.5%




COMPUTACION Y ROBOTICA
SECUENCIACION DE CONTENIDOS

PRIMER TRIMESTRE
UNIDAD 1. Programacion

SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD 2. Fundamentos de la computacion fisica.

TERCER TRIMESTRE
UNIDAD 3. Ciberseguridad.

PONDERACION TRIMESTRAL DE LA ASIGNATURA

e Examenes o Ejercicios Evaluables: 60%
e Proyecto: 30%
e Trabajo diario: 10%

EVALUACION CRITERIAL
7 INSTRUMENT TRIM. | PONDERACI PONDERACIO
COMPUTACIONY |0 pE ON N ANUAL (%)
ROBOTIC A1°ESO EVALUACION TRIMESTRAL
(%)
BLOQUE 1: Programacion y desarrollo de software
CRITERIO 1 1 25% 8,3%
CRITERIO 2 1 25% 8,4%
CRITERIO 3 1 25% 8,3%
CRITERIO 4 1 25% 8,3%
BLOQUE 2: Computacion fisica y robética
CRITERIO 1 2 25% 8,3%
CRITERIO 2 2 25% 8,4%
CRITERIO 3 2 25% 8,3%
CRITERIO 4 25% 8,3%
BLOQUE 3: Ciberseguridad
CRITERIO 1 3 11.1% 11.1%
CRITERIO 2 3 11.2% 11.2%
CRITERIO 3 3 11.1% 11.1%
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